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Identificacéo

Docente: Luiz Carlos Pereira Santos

Disciplina: Fundamentos em Governanca de TI TARDE

Campus: Socorro

Curso: Manutencédo e Suporte em Informatica

Objetivos:

Conhecer o conceito de Governanga de Tl e como a Governanga de Tl tem a ver com o Técnico e Manutencgédo e Suporte em Informética.

Cronograma

N° de

Aulas Conteudo

Data

Metodologia

Mediacao Tecnoldgica

16/09 |2 REVISAO: compreendendo  0S  USUArios:

governanca de ti: a sua origem, historia, conceitos
e fundamentos basicos; governanca de ti: a sua

origem, historia, conceitos e fundamentos
basicos, historico e conceitos; 0 conceito
‘moderno” de governanga; o0  conceito

“organizacional” da governanga; a governanca em

O aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a

internet fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e

tedrica e dinamizar suas
praticas. Para essa aula,
iremos fazer revisdes, de

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




empresas onde o dono € Unico; a governanca em
empresas onde ha poucos socios / investidores;
chegamos entéo a conclusao que governancga de ti
é; atividade individual para a turma; atividade em
grupo, utilizando o modelo laboratério rotacional.

forma tanto animadas,
para melhor
entendimento, como
também a partir de
material de apoio que
ficara a disposicdo dos
alunos pelo sigaa e pelo
google académico. A
metodologia para esta
aula sera a partir de
praticas utilizando
ferramentas de animacao,
como o animaker e
trando duavidas com a
ferramenta do kahoot.Ao
final da aula o aluno
devera ter em mente o
conceito de Governanca
de Ti, como também
saber porque a
Governanca de Ti ¢é
importante para o Técnico
em Manutencéo e
Suporte em informética

17/09

REVISAO: o conceito “organizacional” da
governanca; a governanca em empresas onde o
dono € unico; a governanga em empresas onde ha
poucos socios / investidores; chegamos entdo a
conclusdo que governanca de ti €; atividade
individual para a turma; atividade em grupo,
utilizando o modelo laboratorio rotacional.

O aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a
internet fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e
tedrica e dinamizar suas
praticas. Para essa aula,
iremos fazer revisoes, de
forma tanto animadas,
para melhor
entendimento, como
também a partir de
material de apoio que
ficara a disposicdo dos

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




alunos pelo sigaa e pelo
google académico. A
metodologia para esta
aula sera a partir de
praticas utilizando
ferramentas de animacao,
como o animaker e
trando duvidas com a
ferramenta do kahoot.Ao
final da aula o aluno
devera ter em mente o
conceito de Governanca
de Ti, como também
saber porque a
Governanca de Ti ¢é
importante para o Técnico
em Manutencéo e
Suporte em informéatica

23/09

REVISAO: Compreendendo 0s USUArios

1.1 Trabalhar o foco no usuario
1.2 Entendendo as dificuldades do cliente
1.3 Resolvendo as dificuldades do cliente

Ao final desta aula, o
aluno devera entender o
tipo de wusuario que ira
negociar 0s servigos
fornecidos pelo técnico de
manutencéao de
computadores. O método
utilizado fard com que o
aluno a partir do seu
equipamento de acesso a
internet ira fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e teérica
e dinamizar suas préticas. A
metodologia para isso sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual sera
utilizado 0 laboratorio
rotacional, onde sera
dividido em grupos remotos
e enquanto um grupo ira
desenvolver uma atividade

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




tedrica para 0 usuario que
necessita do técnico de
manutengdo e suporte em
informatica, a outra equipe
irA desenvolver a atividade
tebrica para 0 mesmo
usuario de manutencdo e
suporte em informatica, mas
com a diferenca de ele ser o
usuario, confrontando com o
grupo 1. Com isso, 0s
alunos irdo confrontar as
producbes desenvolvidas.
Também para estas aulas,
seréo disponibilizadas
apostilas  criadas  pelo
professor, video com
animacgOes criadas pelo
professor e aulas
expositivas com a
participagdo dos alunos
através da ferramenta

24/09

REVISAO: Compreendendo 0s usuérios

1.4 Trabalhar o foco no usuario

1.5 Entendendo as dificuldades do cliente
1.6 Resolvendo as dificuldades do cliente
1.7 Atividade individual do aluno

Ao final desta aula, o
aluno devera entender o
tipo de usuéario que ira
negociar 0S  Servicos
fornecidos pelo técnico de
manutencgao de
computadores. O método
utilizado fard com que o
aluno a partir do seu
equipamento de acesso a
internet ira fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e
tedrica e dinamizar suas
praticas. A metodologia
para iISSo sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




sera utilizado o laboratorio
rotacional, onde sera
dividido em grupos
remotos e enquanto um
grupo irA desenvolver
uma atividade tedrica
para 0 usuario que
necessita do técnico de
manutencao e suporte em
informatica, a outra
equipe ird desenvolver a
atividade teorica para o
mesmo usuario de
manutencao e suporte em
informatica, mas com a
diferenca de ele ser o
USuario, confrontando
com o grupo 1. Com isso,
os alunos irdo confrontar
as producdes
desenvolvidas. Também
para estas aulas, seréo
disponibilizadas apostilas
criadas pelo professor,
video com animacles
criadas pelo professor e
aulas expositivas com a
participacdo dos alunos
através da ferramenta

30/09

REVISAO: Relacionamento com 0s usuarios
1. Conquistar o cliente

AO Final desta aula, o aluno
devera entender como
desenvolver uma relacéo
para ganhar a confianga do
seu cliente. Ao final da aula.
O aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a
internet fazer leituras,

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




realizar tarefas na
modalidade pratica e
tedrica e dinamizar suas
praticas. A metodologia
para iSso sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual
sera utilizado o laboratorio
rotacional, onde sera
dividido em grupos
remotos e enquanto um
grupo irA desenvolver
uma atividade tedrica
para 0 usuario que
necessita do técnico de
manutencao e suporte em
informatica, a  outra
equipe ird desenvolver a
atividade teorica para o
mesmo usuario de
manutencao e suporte em
informatica, mas com a
diferenca de ele ser o
USuario, confrontando
com o grupo 1. Com isso,
os alunos irdo confrontar
as producdes
desenvolvidas. Também
para estas aulas, serao
disponibilizadas apostilas
criadas pelo professor,
video com animacgbes
criadas pelo professor e
aulas expositivas com a




participacdo dos alunos
através da ferramenta

01/10

REVISAO: Relacionamento com 0s usuarios
Atividade para os alunos a partir da metodologia hibrida.

AO Final desta aula, o
aluno devera resolver uma
atividade pratica a partir da
metodologia hibrida. Essa
atividade ira atender ao
entendimento do aluno
sobre relacionamento com
0 usuario. aluno devera
entender como desenvolver
uma relagéo para ganhar a
confianca do seu cliente. O
aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a
internet fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade prética e
tedrica e dinamizar suas
praticas. A metodologia
para isso sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual
sera utilizado o
laboratério rotacional,
onde seréa dividido em
grupos remotos e
enquanto um grupo ira
desenvolver uma
atividade tedrica para o
usuario que necessita do
técnico de manutencéo e
suporte em informatica, a
outra equipe ira
desenvolver a atividade
tedrica para o mesmo
usuario de manutencéao e
suporte em informatica,

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




mas com a diferenca de
ele ser o usuario,
confrontando com o
grupo 1. Com isso, 0s
alunos irdo confrontar as
producdes
desenvolvidas. Também
para estas aulas, seréo
disponibilizadas apostilas
criadas pelo professor,
video com animacdes
criadas pelo professor e
aulas expositivas com a
participacdo dos alunos
através da ferramenta

03/10

Séabado letivo: Atividades em VIDEO

Os alunos irdo assistir a um
video do Professor e realizar
as tarefas que estardo
sendo divulgadas neste
video. A partir desta
atividade, os alunos durante
0 sabado irdo fazer a
atividade e serd esta que ira
identificar comparecimento
ou falta para esta aula.

Google sala de aula.
apostila em pdf.
Animacdes. Sigaa

07/10

Atividade avaliativa do conteudo utilizando a metodologia
hibrida do 1° bimestre

Atividade avaliativa
remota em grupo

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.

08/10

Resultado da avaliacdo, comentarios e tirar duvida

Resultado da avaliacao

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.

10/10

Sabado letivo: Atividades em VIDEO e provavel avaliagdo de

Os alunos irdo assistir a um

Google sala de aula.




recuperacao

video do Professor e
realizar as tarefas que
estardo sendo divulgadas
neste video. A partir desta
atividade, os alunos durante
0 sabado irdo fazer a
atividade e sera esta que ir4
identificar comparecimento
ou falta para esta aula Caso
haja algum aluno em
recuperacao, 0 mesmo ira
realizar neste dia. A
avaliacdo também sera
remota.

apostila em pdf.
Animacdes.

14/10 |2 Resultado da Avaliacdo de Recuperacao 1° bimestre e inicio

das atividade do 2° semestre

Atividade avaliativa
remota em grupo

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.

Atividades Propostas e Avaliacédo

Atividade

Quantidade de
Aulas

Atividade
Avaliativa
(Sim* ou Nao)
*indicar valor

O aluno ira a partir do seu equipamento de acesso a internet ir4 fazer leituras 2 NAO
O aluno ira realizar tarefas na modalidade pratica, através do aplicativo 2 NAO
laboratorio rotacional, onde sera dividido em grupos remotos e enquanto um grupo ira desenvolver 2 NAO
uma atividade tedrica para o usuario que necessita do técnico de manutencao e suporte em

informatica, a outra equipe, denominada equipe 2, ira desenvolver a atividade tedrica para 0 mesmo

usuario de manutencao e suporte em informatica, mas como usuario.

O aluno em grupo ird desenvolver propostas para uma empresa criada na avaliacao e que seja de 2 SIM

fundamental importancia para o usuario de tecnologia de informatica em relacdo a governanca de Tl

com critérios adotados pelo professor.




Referéncias

Apostila em pdf. Sera entregue no primeiro dia de aula aos alunos;
Google sala de aula. Materiais para leitura e praticas dos alunos, todos os materiais da referéncia estarédo a disposicéo dos alunos;
PREECE, J. Rogers et al. Design de Interacdo: além da interagdo homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005;

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Vladimir Ferraz de. Implantando a Governanca de Tl: da Estratégia a Gestdo de Processos e

Servigos - 42 Edigdo. Acesso: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/160678

Santos, Luis Claudio dos; BARUQUE, Lucia Blondet. Governanga em Tecnologia da Informacgéo: v. 1 /. Rio de Janeiro: Fundacédo CECIERJ,
2010.

GASETA, Edson Roberto. Fundamentos de Governanca de Tl / Edson Roberto Gaseta. — Rio de Janeiro:RNP/ESR, 2011.
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Identificacéo

Docente: Luiz Carlos Pereira Santos

Disciplina: Fundamentos em Governanga de TI MANHA

Campus: Socorro

Curso: Manutencédo e Suporte em Informatica

Objetivos:

Conhecer o conceito de Governanga de Tl e como a Governanga de Tl tem a ver com o Técnico e Manutencgédo e Suporte em Informética.

Cronograma

N° de

Data Aulas

Conteudo

Metodologia

Mediacao Tecnoldgica

16/09 |2

REVISAO: compreendendo  0s  usuarios:
governanca de ti: a sua origem, historia, conceitos
e fundamentos basicos; governanca de ti: a sua
origem, historia, conceitos e fundamentos
basicos, histérico e conceitos; 0 conceito
‘moderno” de governanga; o0  conceito
“organizacional” da governanga; a governanca em

O aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a

internet fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e

tedrica e dinamizar suas
praticas. Para essa aula,
iremos fazer revisdes, de

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




empresas onde o dono € Unico; a governanca em
empresas onde ha poucos socios / investidores;
chegamos entéo a conclusao que governancga de ti
é; atividade individual para a turma; atividade em
grupo, utilizando o modelo laboratério rotacional.

forma tanto animadas,
para melhor
entendimento, como
também a partir de
material de apoio que
ficara a disposicdo dos
alunos pelo sigaa e pelo
google académico. A
metodologia para esta
aula sera a partir de
praticas utilizando
ferramentas de animacao,
como o animaker e
trando duavidas com a
ferramenta do kahoot.Ao
final da aula o aluno
devera ter em mente o
conceito de Governanca
de Ti, como também
saber porque a
Governanca de Ti ¢é
importante para o Técnico
em Manutencéo e
Suporte em informética

17/09

REVISAO: o conceito “organizacional” da
governanca; a governanca em empresas onde o
dono € unico; a governanga em empresas onde ha
poucos socios / investidores; chegamos entdo a
conclusdo que governanca de ti €; atividade
individual para a turma; atividade em grupo,
utilizando o modelo laboratorio rotacional.

O aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a
internet fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e
tedrica e dinamizar suas
praticas. Para essa aula,
iremos fazer revisoes, de
forma tanto animadas,
para melhor
entendimento, como
também a partir de
material de apoio que
ficara a disposicdo dos

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




alunos pelo sigaa e pelo
google académico. A
metodologia para esta
aula sera a partir de
praticas utilizando
ferramentas de animacao,
como o animaker e
trando duvidas com a
ferramenta do kahoot.Ao
final da aula o aluno
devera ter em mente o
conceito de Governanca
de Ti, como também
saber porque a
Governanca de Ti ¢é
importante para o Técnico
em Manutencéo e
Suporte em informéatica

23/09

REVISAO: Compreendendo 0s USUArios

1.1 Trabalhar o foco no usuario
1.2 Entendendo as dificuldades do cliente
1.3 Resolvendo as dificuldades do cliente

Ao final desta aula, o
aluno devera entender o
tipo de wusuario que ira
negociar 0s servigos
fornecidos pelo técnico de
manutencéao de
computadores. O método
utilizado fard com que o
aluno a partir do seu
equipamento de acesso a
internet ira fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e teérica
e dinamizar suas préticas. A
metodologia para isso sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual sera
utilizado 0 laboratorio
rotacional, onde sera
dividido em grupos remotos
e enquanto um grupo ira
desenvolver uma atividade

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




tedrica para 0 usuario que
necessita do técnico de
manutengdo e suporte em
informatica, a outra equipe
irA desenvolver a atividade
tebrica para 0 mesmo
usuario de manutencdo e
suporte em informatica, mas
com a diferenca de ele ser o
usuario, confrontando com o
grupo 1. Com isso, 0s
alunos irdo confrontar as
producbes desenvolvidas.
Também para estas aulas,
seréo disponibilizadas
apostilas  criadas  pelo
professor, video com
animacgOes criadas pelo
professor e aulas
expositivas com a
participagdo dos alunos
através da ferramenta

24/09

REVISAO: Compreendendo 0s usuérios

1.4 Trabalhar o foco no usuario

1.5 Entendendo as dificuldades do cliente
1.6 Resolvendo as dificuldades do cliente
1.7 Atividade individual do aluno

Ao final desta aula, o
aluno devera entender o
tipo de usuéario que ira
negociar 0S  Servicos
fornecidos pelo técnico de
manutencgao de
computadores. O método
utilizado fard com que o
aluno a partir do seu
equipamento de acesso a
internet ira fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade pratica e
tedrica e dinamizar suas
praticas. A metodologia
para iISSo sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




sera utilizado o laboratorio
rotacional, onde sera
dividido em grupos
remotos e enquanto um
grupo irA desenvolver
uma atividade tedrica
para 0 usuario que
necessita do técnico de
manutencao e suporte em
informatica, a outra
equipe ird desenvolver a
atividade teorica para o
mesmo usuario de
manutencao e suporte em
informatica, mas com a
diferenca de ele ser o
USuario, confrontando
com o grupo 1. Com isso,
os alunos irdo confrontar
as producdes
desenvolvidas. Também
para estas aulas, seréo
disponibilizadas apostilas
criadas pelo professor,
video com animacles
criadas pelo professor e
aulas expositivas com a
participacdo dos alunos
através da ferramenta

30/09

REVISAO: Relacionamento com 0s usuarios
1. Conquistar o cliente

AO Final desta aula, o aluno
devera entender como
desenvolver uma relacéo
para ganhar a confianga do
seu cliente. Ao final da aula.
O aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a
internet fazer leituras,

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




realizar tarefas na
modalidade pratica e
tedrica e dinamizar suas
praticas. A metodologia
para iSso sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual
sera utilizado o laboratorio
rotacional, onde sera
dividido em grupos
remotos e enquanto um
grupo irA desenvolver
uma atividade tedrica
para 0 usuario que
necessita do técnico de
manutencao e suporte em
informatica, a  outra
equipe ird desenvolver a
atividade teorica para o
mesmo usuario de
manutencao e suporte em
informatica, mas com a
diferenca de ele ser o
USuario, confrontando
com o grupo 1. Com isso,
os alunos irdo confrontar
as producdes
desenvolvidas. Também
para estas aulas, serao
disponibilizadas apostilas
criadas pelo professor,
video com animacgbes
criadas pelo professor e
aulas expositivas com a




participacdo dos alunos
através da ferramenta

01/10

REVISAO: Relacionamento com 0s usuarios
Atividade para os alunos a partir da metodologia hibrida.

AO Final desta aula, o
aluno devera resolver uma
atividade pratica a partir da
metodologia hibrida. Essa
atividade ira atender ao
entendimento do aluno
sobre relacionamento com
0 usuario. aluno devera
entender como desenvolver
uma relagéo para ganhar a
confianca do seu cliente. O
aluno ira a partir do seu
equipamento de acesso a
internet fazer leituras,
realizar tarefas na
modalidade prética e
tedrica e dinamizar suas
praticas. A metodologia
para isso sera
desenvolvida através do
modelo hibrido ao qual
sera utilizado o
laboratério rotacional,
onde seréa dividido em
grupos remotos e
enquanto um grupo ira
desenvolver uma
atividade tedrica para o
usuario que necessita do
técnico de manutencéo e
suporte em informatica, a
outra equipe ira
desenvolver a atividade
tedrica para o mesmo
usuario de manutencéao e
suporte em informatica,

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.




mas com a diferenca de
ele ser o usuario,
confrontando com o
grupo 1. Com isso, 0s
alunos irdo confrontar as
producdes
desenvolvidas. Também
para estas aulas, seréo
disponibilizadas apostilas
criadas pelo professor,
video com animacdes
criadas pelo professor e
aulas expositivas com a
participacdo dos alunos
através da ferramenta

03/10

Séabado letivo: Atividades em VIDEO

Os alunos irdo assistir a um
video do Professor e realizar
as tarefas que estardo
sendo divulgadas neste
video. A partir desta
atividade, os alunos durante
0 sabado irdo fazer a
atividade e serd esta que ira
identificar comparecimento
ou falta para esta aula.

Google sala de aula.
apostila em pdf.
Animacdes. Sigaa

07/10

Atividade avaliativa do conteudo utilizando a metodologia
hibrida do 1° bimestre

Atividade avaliativa
remota em grupo

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.

08/10

Resultado da avaliacdo, comentarios e tirar duvida

Resultado da avaliacao

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.

10/10

Sabado letivo: Atividades em VIDEO e provavel avaliagdo de

Os alunos irdo assistir a um

Google sala de aula.




recuperacao

video do Professor e
realizar as tarefas que
estardo sendo divulgadas
neste video. A partir desta
atividade, os alunos durante
0 sabado irdo fazer a
atividade e sera esta que ir4
identificar comparecimento
ou falta para esta aula Caso
haja algum aluno em
recuperacao, 0 mesmo ira
realizar neste dia. A
avaliacdo também sera
remota.

apostila em pdf.
Animacdes.

14/10 |2 Resultado da Avaliacdo de Recuperacao 1° bimestre e inicio

das atividade do 2° semestre

Atividade avaliativa
remota em grupo

Google meet,Google sala
de aula, Sigaa, ferramenta
do animaker, kahoot,
padlet, canva, apostila em
pdf.

Atividades Propostas e Avaliacédo

Atividade

Quantidade de
Aulas

Atividade
Avaliativa
(Sim* ou Nao)
*indicar valor

O aluno ira a partir do seu equipamento de acesso a internet ir4 fazer leituras 2 NAO
O aluno ira realizar tarefas na modalidade pratica, através do aplicativo 2 NAO
laboratorio rotacional, onde sera dividido em grupos remotos e enquanto um grupo ira desenvolver 2 NAO
uma atividade tedrica para o usuario que necessita do técnico de manutencao e suporte em

informatica, a outra equipe, denominada equipe 2, ira desenvolver a atividade tedrica para 0 mesmo

usuario de manutencao e suporte em informatica, mas como usuario.

O aluno em grupo ird desenvolver propostas para uma empresa criada na avaliacao e que seja de 2 SIM

fundamental importancia para o usuario de tecnologia de informatica em relacdo a governanca de Tl

com critérios adotados pelo professor.




Referéncias

Apostila em pdf. Sera entregue no primeiro dia de aula aos alunos;
Google sala de aula. Materiais para leitura e praticas dos alunos, todos os materiais da referéncia estarédo a disposicéo dos alunos;
PREECE, J. Rogers et al. Design de Interacdo: além da interagdo homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2005;

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Vladimir Ferraz de. Implantando a Governanca de Tl: da Estratégia a Gestdo de Processos e

Servigos - 42 Edigdo. Acesso: https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/160678

Santos, Luis Claudio dos; BARUQUE, Lucia Blondet. Governanga em Tecnologia da Informacgéo: v. 1 /. Rio de Janeiro: Fundacédo CECIERJ,
2010.

GASETA, Edson Roberto. Fundamentos de Governanca de Tl / Edson Roberto Gaseta. — Rio de Janeiro:RNP/ESR, 2011.
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Identificacéo

Docente: Cleiton José Rodrigues dos Santos

Disciplina: Arquitetura de Computadores - Manha

Campus: Socorro

Curso: Manutencado e Suporte Técnico em Informatica

Objetivos: Fornecer embasamento técnico e pratico sobre o funcionamento interno das
principais Arquiteturas através de uma abordagem tedrica e experimental de caracterizacao e
andlise dos principais componentes e circuitos integrados, projetando e aplicando novas
tecnologias em analise de arquiteturas.

Cronograma
[0} 1 3
Data N°de Conteudo Metodologia Medlaga_o
Aulas Tecnoldégica
16\09 02 - Aulas Expositivas com Google Meet
Ementa \ laboratorio .
Power point Classroom
18\09 | 02 EVOL'UQAO Aulas Expositivas com Google Meet
HISTORICA DOS Power point Classroom
COMPUTADORES\
INTRODUCAO -
Conceituacdo
23\09 02 | Sistemas \ Sistemas de Aulas Expositivas com Google Meet
Computacao Power point Classroom
25\09 02 | Epoca dos dispositivos Aulas Expositivas com Google Meet
mecanicos (500 a.c ? Power point Classroom
1880) \ Epoca dos
dispositivos
Eletromecanicos (1888-
1930)
26\09 02 Revisdo — Exercicio de Aulas Expositivas com Google Meet




Fixacao Power point Classroom
30009 | 02 |ORGANIZACAO Aulas Expositivas com Google Meet
INTERNA DE UM Power point Classroom
COMPUTADOR \ Tipos
de Arquitetura
02\10 | 02 - Aulas Expositivas com Google Meet
Exercicio .
Power point Classroom
07\10 | 02 | Seminério - Arquitetura de Aulas Expositivas com Google Meet
VVon Neumann \ Exercicio Power point Classroom
09\10 02 | Processador \ Partes de um Aulas Expositivas com Google Meet
processador Power point Classroom
10\10 02 | Revisédo — Exercicio de Aulas Expositivas com Google Meet
Fixacao Power point Classroom
14\10 [ 02 | Caracteristicas dos Aulas Expositivas com Google Meet
processadores \ exercicio Power point Classroom
16\10 | 02 | Apresentacdo de Artigo Aulas Expositivas com Google Meet
sobre processador \ Power point Classroom
Registradores
21\10 | 02 | Arquitetura RISC x CISC\ | Aulas Expositivas com Google Meet
Caracteristicas CISC Power point Classroom
23\10 | 02 Avaliaco da I Unidade Aulas Expositivas com Google Meet
Power point Classroom
28\10 | 02 Entrega de Resultados Aulas Exposm\_/as com Google Meet
Power point Classroom
30\10 | 02 | Recuperacdo\ Aulas Expositivas com Google Meet
Dispositivos de Memorias Power point Classroom
04\11 02 | Hierarquia de Memorias \ Aulas Expositivas com Google Meet
Desempenho Power point Classroom
06\11 02 | Dispositivos de Entrada e Aulas Expositivas com Google Meet
Saida \ Técnicas de Power point Classroom
Desempenho
11\11 | 02 | Interfaces \ Técnicas de Aulas Expositivas com Google Meet
desempenho Power point Classroom
13\11 02 Paralelismo \ Benchmark Aulas Exposm\_/as com Google Meet
Power point Classroom
14\11 02 Revisdo — Exercicio de Aulas Expositivas com Google Meet
Fixacao Power point Classroom
18\11 | 02 | Seminario - Arquiteturas Aulas Expositivas com Google Meet




paralelas Power point Classroom

20\11 | 02 Avaliacio da Il Unidade Aulas Exp05|t|\_/as com Google Meet
Power point Classroom

Atividades Propostas e Avaliacédo

Atividade
Avaliativa
Atividade Quantidade | (Sim* ou
de Aulas N&o)
*indicar
valor
Resolucao de Questbes comentadas 04 Sim
Apresentacao de Seminario 04 Sim
Simulagéo On-line de Circuitos 04 Sim

Referéncias

BIBLIOGRAFIA BASICA
TANENBAUM, Andrew S., Organizacdo Estruturada de Computadores., 5% Edi¢do, Rio de Janeiro,

PRENTICE HALL BRASIL, 2007.

MURDOCCA, Miles J., HEURING Vincent P., Introducado a Arquitetura de Computadores. 1° Edigdo, Rio

de Janeiro:Campus, 2001.

PATTERSON, David A., HENNESY Jhon L., Organizacdo e Projeto de Computadores. 3° Edicdo, Rio de

Janeiro; Campus, 2005
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MANZANO, José Augusto Navarro Garcia., Fundamentos em Programacdo Assembly para

Computadores IBM-PC. 1° Edicdo, Sao Paulo, Erica, 2004

SOUZA, David José de, Desbravando o PIC., 12° Edi¢c&o, S&o Paulo, Erica, 2007

SCHERZ, P. Pratical Eletronics for Inventor. Second Edition, Ed. Mc Graw Hill, 2006.
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Identificacéo

Docente: Cleiton José Rodrigues dos Santos

Disciplina: Arquitetura de Computadores - Tarde

Campus: Socorro

Curso: Manutencado e Suporte Técnico em Informatica

Objetivos: Fornecer embasamento técnico e pratico sobre o funcionamento interno das
principais Arquiteturas através de uma abordagem tedrica e experimental de caracterizacao e
andlise dos principais componentes e circuitos integrados, projetando e aplicando novas
tecnologias em analise de arquiteturas.

Cronograma
[0} 1 3
Data N°de Conteudo Metodologia Medlaga_o
Aulas Tecnoldégica
16\09 02 - Aulas Expositivas com Google Meet
Ementa \ laboratorio .
Power point Classroom
18\09 | 02 EVOL'UQAO Aulas Expositivas com Google Meet
HISTORICA DOS Power point Classroom
COMPUTADORES\
INTRODUCAO -
Conceituacdo
23\09 02 | Sistemas \ Sistemas de Aulas Expositivas com Google Meet
Computacao Power point Classroom
25\09 02 | Epoca dos dispositivos Aulas Expositivas com Google Meet
mecanicos (500 a.c ? Power point Classroom
1880) \ Epoca dos
dispositivos
Eletromecanicos (1888-
1930)
26\09 02 Revisdo — Exercicio de Aulas Expositivas com Google Meet




Fixacao Power point Classroom
30009 | 02 |ORGANIZACAO Aulas Expositivas com Google Meet
INTERNA DE UM Power point Classroom
COMPUTADOR \ Tipos
de Arquitetura
02\10 | 02 - Aulas Expositivas com Google Meet
Exercicio .
Power point Classroom
07\10 | 02 | Seminério - Arquitetura de Aulas Expositivas com Google Meet
VVon Neumann \ Exercicio Power point Classroom
09\10 02 | Processador \ Partes de um Aulas Expositivas com Google Meet
processador Power point Classroom
10\10 02 | Revisédo — Exercicio de Aulas Expositivas com Google Meet
Fixacao Power point Classroom
14\10 [ 02 | Caracteristicas dos Aulas Expositivas com Google Meet
processadores \ exercicio Power point Classroom
16\10 | 02 | Apresentacdo de Artigo Aulas Expositivas com Google Meet
sobre processador \ Power point Classroom
Registradores
21\10 | 02 | Arquitetura RISC x CISC\ | Aulas Expositivas com Google Meet
Caracteristicas CISC Power point Classroom
23\10 | 02 Avaliaco da I Unidade Aulas Expositivas com Google Meet
Power point Classroom
28\10 | 02 Entrega de Resultados Aulas Exposm\_/as com Google Meet
Power point Classroom
30\10 | 02 | Recuperacdo\ Aulas Expositivas com Google Meet
Dispositivos de Memorias Power point Classroom
04\11 02 | Hierarquia de Memorias \ Aulas Expositivas com Google Meet
Desempenho Power point Classroom
06\11 02 | Dispositivos de Entrada e Aulas Expositivas com Google Meet
Saida \ Técnicas de Power point Classroom
Desempenho
11\11 | 02 | Interfaces \ Técnicas de Aulas Expositivas com Google Meet
desempenho Power point Classroom
13\11 02 Paralelismo \ Benchmark Aulas Exposm\_/as com Google Meet
Power point Classroom
14\11 02 Revisdo — Exercicio de Aulas Expositivas com Google Meet
Fixacao Power point Classroom
18\11 | 02 | Seminario - Arquiteturas Aulas Expositivas com Google Meet




paralelas Power point Classroom

20\11 | 02 Avaliacio da Il Unidade Aulas Exp05|t|\_/as com Google Meet
Power point Classroom

Atividades Propostas e Avaliacédo

Atividade
Avaliativa
Atividade Quantidade | (Sim* ou
de Aulas N&o)
*indicar
valor
Resolucao de Questbes comentadas 04 Sim
Apresentacao de Seminario 04 Sim
Simulagéo On-line de Circuitos 04 Sim

Referéncias

BIBLIOGRAFIA BASICA
TANENBAUM, Andrew S., Organizacdo Estruturada de Computadores., 5% Edi¢do, Rio de Janeiro,

PRENTICE HALL BRASIL, 2007.

MURDOCCA, Miles J., HEURING Vincent P., Introducado a Arquitetura de Computadores. 1° Edigdo, Rio

de Janeiro:Campus, 2001.

PATTERSON, David A., HENNESY Jhon L., Organizacdo e Projeto de Computadores. 3° Edicdo, Rio de

Janeiro; Campus, 2005
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MANZANO, José Augusto Navarro Garcia., Fundamentos em Programacdo Assembly para

Computadores IBM-PC. 1° Edicdo, Sao Paulo, Erica, 2004

SOUZA, David José de, Desbravando o PIC., 12° Edi¢c&o, S&o Paulo, Erica, 2007

SCHERZ, P. Pratical Eletronics for Inventor. Second Edition, Ed. Mc Graw Hill, 2006.
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Identificacao

Docente: Eline Alves Santos

Disciplina: Eletricidade e Infraestrutura para Informatica

Campus: Socorro

Curso: Manutencgao e Suporte em Informatica

Objetivos: Familiarizagdo com as principais grandezas elétricas

Cronograma
N° de . . - .-
Data Aulas Conteudo Metodologia Mediacao Tecnoldégica
14/09/20 2 Apresentagao da metodologia a ser utilizada no ensino Aula expositiva dialogada | Google Meets
remoto
17/09/20 2 Revisdo com utilizacao de mapas mentais Aula expositiva dialogada | Google Meets
19/09/20 2 12 lei de Ohm Video aula gravada e Youtube, Khan Academy e
exercicios Socrative
21/09/20 2 12 e 22 leis de Ohm Aula expositiva dialogada | Google Meets
24/09/20 2 Revisdao com Kahoot Gamificagao Google Meets




28/09/20 2 Resistores Simulagdo com Google Meets
Tinkercad
01/10/20 2 Poténcia e Energia Aula expositiva dialogada | Google Meets
05/10/20 2 Exercicios Video aula gravada e Youtube, Khan Academy e
exercicios Socrative
08/10/20 2 Associacado em Série de Resistores Aula expositiva dialogada | Google Meets
10/10/20 2 Revisao e Exercicios Video aula gravada e Youtube,Khan Academy e
exercicios Google Forms
15/10/20 2 Avaliagdo (Mapa mental + prova) Aula sincrona Google Meets e Google
Forms
Atividades Propostas e Avaliagao
Atividade
Atividade Quantidade de Avaliativa
Aulas (Sim* ou Nao)
*indicar valor
Criacao de Mapas Mentais 4 Sim, 5 pontos
Exercicios 2 Sim, 2 pontos
Provas 2 Sim, 3 pontos

Referéncias

BOYLESTAD, Robert L. Introducao a analise de circuitos. 12. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012. ISBN 978-85-6457-420-5.
ROBBINS, Allan H.; MILLER, Wilhelm C. Analise de Circuitos Vol. 1: Teoria e Pratica. 1. ed. Sdo Paulo: CengageCTP, 2009. ISBN 978-85-

2210-662-2.
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Identificacao

Docente: Eline Alves Santos

Disciplina: Nogoes de Eletronica

Campus: Socorro

Curso: Manutencgao e Suporte em Informatica

Objetivos: Entender os principios de eletrénica e circuitos com diodo

Cronograma
N° de . . - .-
Data Aulas Conteudo Metodologia Mediacao Tecnoldégica
14/09/20 2 Apresentagao da metodologia a ser utilizada no ensino Aula expositiva dialogada | Google Meets
remoto
15/09/20 2 Revisdo com utilizacao de mapas mentais Aula expositiva dialogada | Google Meets
19/09/20 2 Circuitos com Diodos Video aula gravada e Youtube, Khan Academy e
exercicios Socrative
21/09/20 2 Revisdo com Kahoot Gamificacao Google Meets
22/09/20 2 Circuitos com Diodos Aula expositiva dialogada | Google Meets




26/09/20

Introducgao a retificadores

Video aula gravada e
exercicios

Youtube, Khan Academy e
Socrative

28/09/20 Transformadores Aula expositiva dialogada | Google Meets
29/09/20 Circuito retificador de meia onda e onda completa Aula expositiva dialogada | Google Meets
e Simulagdo com
Tinkercad
05/10/20 Circuito retificador de meia onda e onda completa Video aula gravada e Youtube, Khan Academy e
exercicios Socrative
06/10/20 Revisao e Exercicios Simulagado com Google Meets
Tinkercad
13/10/20 Avaliagdo (Mapa mental + prova) Aula sincrona Google Meets e Google

Forms

Atividades Propostas e Avaliagao

Atividade
Atividade Quantidade de Avaliativa

Aulas (Sim* ou Nao)

*indicar valor
Criacao de Mapas Mentais 4 Sim, 5 pontos
Exercicios 2 Sim, 2 pontos
Provas 2 Sim, 3 pontos

Referéncias

DUARTE, Marcelo de Almeida. Eletrénica Analdgica Basica. 12 ed. Editora LTC, 2017.

MARQUES, Angelo Eduardo B.; CRUZ Eduardo Cesar Alves; JUNIOR, Salomao Choueri. Dispositivos Semicondutores: Diodos e
Transistores. 13 2 ed. Editora Erica/ Saraiva, 2012.
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Identificacao

Docente: Luis Otavio Santos de Andrade

Disciplina: Topicos Especiais

Campus: Socorro

Curso: Manutencao e Suporte de Informatica

Objetivos: Problematizar atividades do cotidiano e apresentar propostas de solucao tecnoldgica na forma
de projeto de pesquisa.

Cronograma
N2 de . . Mediacao
Data Aulas Conteudo Metodologia Tecnolégica
17/09/2020 2 Revisao dos projetos ja apresentados. Aula tedrica Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa.
18/09/2020 2 Adequacao dos temas para a nova conjuntura Aula teorica Microsoft Teams,




Google Meet, Google
Class Room, Sigaa.

24/09/2020

Elaboracao de novas propostas de projeto de
pesquisa e apresentacao do novo calendario
de seminarios

Aula tedrica

Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa.

25/09/2020

Apresentacao dos trabalhos dos grupos 1 e 2

Aula pratica

Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa, G

suite.

01/10/2020

Apresentacao dos trabalhos dos grupos 3 e 4

Aula pratica

Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa, G

suite.

02/10/2020

Apresentacao dos trabalhos dos grupos 5 e 6

Aula pratica

Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa, G

suite.

08/10/2020

Apresentacao dos trabalhos dos grupos 7 e 8

Aula pratica

Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa, G

suite.

09/10/2020

Formatacao dos artigos

Aula pratica

Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa, G

suite.

15/10/2020

Formatacao dos artigos

Aula pratica

Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa.




16/10/2020 2 Entrega dos artigos Avaliacao Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa, G
Suite.
17/10/2020 2 Construcao dos artigos para publicacao Aula tedrica Microsoft Teams,

Google Meet, Google
Class Room, Sigaa, G

Suite.
Atividades Propostas e Avaliacao
Atividade
Atividade Quantidade Avaliativa
de Aulas (Sim* ou Nao)
*indicar valor
Elaoracao de propostas para a a pesquisa 02 2,0 pontos
Apresentacao dos trabalhos 08 2,0 pontos
Criacao dos artigos 06 3,0 pontos
Avaliacao 02 3,0 pontos

Referéncias

A bibliografia sera variada de acordo com os tépicos discutidos e se baseara principalmente em trabalhos cientificos

atuais.
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Identificacao

Docente: Luis Otavio Santos de Andrade

Disciplina: Sistemas Operacionais

Campus: Socorro Curso: Manutencao e Suporte de Informatica

Objetivos: Apresentar as caracteristicas de Sistemas Operacionais, seus tipos, utilizacao, seu
funcionamento a partir de ambientes virtuais de processamento.

Cronograma
Ne de . . Mediacao
Data Aulas Conteudo Metodologia Tecnolégica
17/09/2020 2 Revisao dos assuntos ja apresentados. Aula tedrica Microsoft Teams,
Conceitos, estrutura dos sistemas Google Meet, Google
operacionais. Class Room, Sigaa.
18/09/2020 2 Virtualizacao. Uso do virtualizador Virtualbox Aula pratica Microsoft Teams,




para criacao das maquinas virtuais

Google Meet, Google
Class Room, Sigaa,

VirtualBox.
24/09/2020 Tipos de Sistemas Operacionais. Diferenciando Aula teorica Microsoft Teams,
sistemas operacionais e sua utilizacao Google Meet, Google
Class Room, Sigaa.
25/09/2020 Maquinas Virtuais. Definicao, projeto de Aula tedrico-pratica Microsoft Teams,
maquinas virtuais Google Meet, Google
Class Room, Sigaa,
VirtualBox.
01/10/2020 Estudo de Caso. Criacao de mdaquinas virtuais Aula pratica Microsoft Teams,
com definicao de sistema operacional Google Meet, Google
Windows Class Room, Sigaa,
VirtualBox.
02/10/2020 Ferramentas de gerenciamento do Windows Aula pratica Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa,
VirtualBox, ISO
Windows.
08/10/2020 Estudo de Caso. Criacao de maquinas virtuais Aula pratica Microsoft Teams,
com definicao de sistema operacional Linux Google Meet, Google
Class Room, Sigaa,
VirtualBox.
09/10/2020 Ferramentas de gerenciamento do Linux Aula pratica Microsoft Teams,

Google Meet, Google
Class Room, Sigaa,

VirtualBox, ISO Linux, G

suite (planilha).




10/10/2020 2 Ferramentas de gerenciamento do Linux Aula pratica Microsoft Teams,
Google Meet, Google
Class Room, Sigaa,
VirtualBox, ISO Linux, G
suite (planilha).

15/10/2020 2 Andlise comparativa dos Sistemas Aula pratica (estudo Microsoft Teams,
Operacionais Windows x Linux dirigido) Google Meet, Google
Class Room, Sigaa.

16/10/2020 2 Entrega de relatério do estudo dirigido Avaliacao Microsoft Teams,

Google Meet, Google

Class Room, Sigaa, G
Suite (planilha).

Atividades Propostas e Avaliacao

Atividade
Atividade Quantidade Avaliativa
de Aulas (Sim* ou Nao)
*indicar valor
Dimensionamento de recursos de meméria e disco para a criacao de maquina virtual | 02 2,0 pontos
Criacdo de mdaquinas virtuais visando o aprendizado da ferramenta de virtualizacao |04 2,0 pontos
Criacdo de méaquinas virtuais baseadas em proposta de estudo de caso, onde o 06 3,0 pontos

aluno extraira do caso as caracteristicas de criacdo da maquina virtual e instalard o
sistema operacional

Avaliacao 02 3,0 pontos

Referéncias




Arquitetura de Sistemas Operacionais - 52 edicao
Francis Berenger Machado e Luiz Paulo Maia
LTC Editora - 2013

Sistemas Operacionais Modernos - 42 edicao
Andrew S. Tanenbaum e Herbert Bos
Pearson Education - 2016

Aprendendo Linux
Henrigue Fagundes
https://www.aprendendolinux.com/
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Identificac&o

Docente: Lucio da Silva Gama Junior

Disciplina: Administracao de Redes

Campus: Socorro

Curso: Manutencéo e Suporte em Informéatica (subsequente)

Objetivos:
1. GERAL

Proporcionar aos alunos conhecimentos tedéricos e praticos para atuar com desenvolvimento de solugdes e administragédo de
servidores em redes Microsoft e redes de dados em ambiente Data Center que se relacionam com toda area de redes de
computadores.

2. ESPECIFICOS

Distinguir os diferentes servidores e clientes Microsoft e sua administracao;
Montar ambiente de redes Microsoft em Workgroup (grupo de trabalho);

Implantar Microsoft Active Directory;
Conhecer as diferencas entre Workgroup e dominio Active Directory;
Administracdo centralizada com o Active Directory.

Cronograma

Data

N° de
Aulas

Conteldo

Metodologia

Mediagdo Tecnoldgica




Plano de ensino remoto para disciplina

Exposicao de aulas virtuais
Uso de atividades on-line
Tirar davidas via chat

Youtube
Google Meet
Google Sala de Aula

16/09/2020 02 Breve reviséo do contetdo Sigaa
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicao de aulas virtuais \c(;glétgulgel\/leet
Relacéo de servidores Windows U.SO de, afuwda(jes on-line Google Sala de Aula
17/09/2020 02 ] _ _ Tirar davidas via chat Sigaa
Relac&o de clientes Microsoft
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicao de aulas virtuais
Uso de atividades off-line goog:e g/leletd AUl
- , , Tirar davidas via chat oogie saja de Aula
Ferramentas administrativas do Windows . Virtualbox
23/09/2020 02 o Debates em forum Sigaa
Software de virtualizac&o Leitura de material indicado
. Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicao de aulas virtuais
Uso de atividades off-line Google Meet
Tirar duvidas via chat Google Sala de Aula
Cliente Windows Debates em forum Virtualbox
24/09/202 2 : . ! o [
/09/2020 0 Servidor Windows Leitura de material indicado Sigaa
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicao de aulas virtuais
Uso de atividades off-line Google Meet
. L . Google Sala de Aula
Tirar davidas via chat Virtualbox
30/09/2020 02 Redes Microsoft. Debates em forum

Leitura de material indicado

Sigaa

Estudo dirigido

Material proprio em PDF




Exercicios em PDF

03/10/2020 02 Redes Microsoft (continuacgéo).

Exposicao de aulas virtuais
Uso de atividades off-line
Tirar ddvidas via chat
Debates em forum

Leitura de material indicado

Google Meet
Google Sala de Aula
Virtualbox

Sigaa

Estudo dirigido

Material proprio em PDF
Exercicios em PDF

Atividades Propostas e Avaliacao

Atividade
Qanrade | o,
*indicar valor
Correcéo de exercicio em sala de aula (sincrona) 02 N&o
Participacdo em férum (sincrona) 04 Sim - 1,0 (um)
Avaliacdo do primeiro bimestre, parte 1 (sincrona) 02 N&o
Pesquisa (assincrona) 04 Sim - 4,0 (quatro)

Referéncias

BATTISTI, Julio.; SANTANA, Fabiano. Windows Server 2008: Guia de Estudos Completo — Implementacdo, Administracéo e

Certificac&o. Rio de Janeiro: NOVA TERRA, 2009.

GLENN, Walter.; SIMPSON, Michael T. Desingning a Microsoft Windows Server 2003 Active Directory and Network Infrastructure.




TULLOCH, Mitch. et al. Introducing Windows Server 2012. RTM Ed. Pearson, 2012.
TANENBAUM, Andrew S.; HERBERT, Bos. Sistemas Operacionais Moderno. 4. ed.. Pearson, 2016.
TANENBAUM, Andrew S.; WETHERALL, David J. Redes de Computadores. 5. ed.. Pearson, 2011.
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PLANO MENSAL DE ATIVIDADES DE ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

Identificac&o

Docente: Lucio da Silva Gama Junior

Disciplina: Manutencao de Computadores

Campus: Socorro

Curso: Manutencéo e Suporte em Informéatica (subsequente)

Objetivos:
1. GERAL

Capacitar o aluno a compreender e solucionar problemas em microcomputadores, realizando manutengao preventiva e corretiva, bem
como sua correta montagem, configuracédo, identificacao e correcéo de erros.

2. ESPECIFICOS
e |dentificar e conhecer todos os componentes do computador;

Montar e desmontar um computador;

Identificar e resolver os problemas mais comuns relacionados a manutencao de computadores;
Realizar a manutencéo preventiva e corretiva de computadores

Instalacao fisica de periféricos.

Cronograma

Data

N° de
Aulas

Conteudo Metodologia

Mediacdo Tecnoldgica

15/09/2020

02

Exposicao de aulas virtuais

Youtube




Plano de ensino remoto para disciplina
Breve reviséo do contetdo

Uso de atividades on-line
Tirar davidas via chat

Google Meet
Google Sala de Aula
Sigaa

Estudo dirigido

Material proprio em PDF
Exercicios em PDF

Componentes do Computador — Gabinete e Fonte de

Exposicéo de aulas virtuais
Uso de atividades on-line
Tirar davidas via chat

Youtube
Google Meet
Google Sala de Aula

17/09/2020 02 alimentaco Sigaa
_ Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicao de aulas virtuais
Uso de atividades off-line Google Meet
] L . Google Sala de Aula
Tirar davidas via chat Virtualbox
22/09/2020 02 Componentes do Computador — Placa-mée, Debates em férum Sigaa
processador e cooler Leitura de material indicado 9
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicao de aulas virtuais
. , Google Meet
U§o de'a_tlwdao_les off-line Google Sala de Aula
Tirar davidas via chat Virtualbox
24/09/2020 02 Componentes do Computador — Memérias primarias | Debates em forum Sigaa
Leitura de material indicado
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicdo de aulas virtuais
Uso de atividades off-line Google Meet
. . . Google Sala de Aula
c tos do C tad Meméri Tirar davidas via chat Virtualbox
omponentes do Computador — Memoérias -
26/09/2020 | 02 b P Debates em forum Sigaa

secundarias

Leitura de material indicado

Estudo dirigido

Material proprio em PDF
Exercicios em PDF




Componentes do Computador — Memorias

29/09/2020 02 secundarias (continuacao)

Exposicao de aulas virtuais
Uso de atividades off-line
Tirar duvidas via chat
Debates em forum

Leitura de material indicado

Google Meet
Google Sala de Aula
Virtualbox

Sigaa

Estudo dirigido

Material proprio em PDF
Exercicios em PDF

Atividades Propostas e Avaliagdo

Atividade

Atividade
Quantidade Avaliativa
de Aulas (Sim* ou Nao)

*indicar valor

Correcao de exercicio em sala de aula (sincrona) 02 Nao
Participacdo em forum (sincrona) 04 Sim - 1,0 (um)
Avaliacao do primeiro bimestre, parte 1 (sincrona) 02 N&o
Pesquisa (assincrona) 04 Sim - 4,0 (quatro)

Referéncias

TORRES, Gabriel. Montagem de Micros: Para Autodidatas, Estudantes e Técnicos. 2.ed. Rio de Janeiro: Editora Novaterra, 2013. ISBN

978-85-6189-324-8.

VASCONCELOS, Laércio. Hardware na Pratica. 4. ed. Sdo Paulo: LCV, 2014. ISBN 978-85-8677-018-0.
CANTALICE, Wagner. Montagem e Manutencao de Computadores. 1. ed. Rio de Janeiro: Editora Brasport, 2009. ISBN 978-85-7452-418-




4.

PAIXAO, Renato Rodrigues. Montagem e Manutenc&o de Computadores-PCs. 1. ed. S&o Paulo: Editora Erica, 2014. (Série Eixos). ISBN
978-85-3650-665-4.

PAIXAO, Renato Rodrigues. Manutencdo de Computadores: Guia Prético. 1. ed. Sdo Paulo: Editora Erica, 2010. ISBN 978-85-3650-322-
6.
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Identificacao

Docente: Ricardo Ariel Corréa Rabelo

Disciplina: Logica de Programacéo

Campus: Socorro Curso: Manutencao e Suporte em Informatica (subsequente)

Objetivos:

1. GERAL
e Compreender os conceitos de logica de programacao e de algoritmos. Conhecer os primeiros exemplos de algoritmos e algumas
técnicas para construcdo de algoritmos. Entender os conceitos de estrutura sequencial, estrutura de selecdo e estruturas de repeticao
no contexto de algoritmos.
2. ESPECIFICOS

e Desenvolver a légica de programacao;

Elaborar algoritmos estruturados para a solucdo de problemas;

Verificar e corrigir algoritmos estruturados;

Escolher a melhor estrutura de dados e o melhor algoritmo para a solu¢céo de um determinado problema;

Aprender e utilizar solu¢cdes com a linguagem de programacao C++




Cronograma

N° de

Data Aulas Conteudo Metodologia Mediacdo Tecnoldgica
Exposicao de aulas virtuais | Google Meet
_ o Uso de atividades on-line Google Sala de Aula
15/09/2020 02 Plano de ensino remoto para disciplina. Tirar davidas via chat Google Search
Breve revisédo do conteudo.
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicao de aulas virtuais | Google Meet
. . Uso de atividades on-line Google Sala de Aula
15/09/2020 02 Algoritmos: Conceitos e Estruturas. Tirar duvidas via chat Google Search
Pesquisa sobre os conceitos e estruturas.
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Exposicdo de aulas virtuais | Google Meet
Resolucao de Problemas através de computadores. U.SO de'aF|V|daQes off-line Google Sala de Aula
Exercicio sobre Fluxoaramas Tirar davidas via chat Google Search
22/09/2020 02 - d ' Leitura de material indicado | www.lucidchart.com
Pesquisa sobre Fluxogramas. ’ ’
- Material proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
. L Google Meet
Exposicéo de aulas virtuais Gooale Sala de Aul
Resolucdo de Exercicio sobre Fluxogramas Uso de atividades off-line G°°9|e Sa a r? ula
Algoritmo Computacionais. Tirar davidas via chat - oog/? earc |
22/09/2020 02 Algoritmos: Estrutura de Dados e Operacgfes Basicas. | Leitura de material indicado tt%s. %Qrtugg . id
Pesquisa sobre Instrucdes basicas da linguagem webstudio.cubos.io/ide
Portugol. Materi -
I aterial proprio em PDF
Estudo dirigido Exercicios em PDF
Disponibilidade de Video Google Sala de Aula
26/09/2020 04 Atividade de fixacdo dos conteudos sobre Algoritmos e | Aula Explicativa Google Search

Algoritmos Computacionais

Uso de atividades off-line
Leitura de material indicado

https://portugol-
webstudio.cubos.io/ide




Estudo dirigido

Material proprio em PDF
Exercicios em PDF

Resolucédo de Exercicios de Aprendizagem - Lista 01.

Algoritmos: Estruturas de Controle - Operacgdes de

Exposicao de aulas virtuais

Uso de atividades off-line
Tirar davidas via chat

Google Meet
Google Sala de Aula
Google Search

Selecao. . e https://portugol-
29/09/2020 02 Pratica - Exercicios de Aprendizagem - Lista 02. Leitura de material indicado webstudio.cubos.io/ide

Pesquisa sobre Instrucdes de Selecao da linguagem

Portugol. - Material proprio em PDF

Estudo dirigido Exercicios em PDF
. o Google Meet

Resolugéo de Exercicios de Aprendizagem - Lista 02. LEpro(;su;aQ dcf 3“'615 f\f/llr_tuals Google Sala de Aula

Algoritmos: Estruturas de Controle - Operacdes de SO e'a_t|V| ades ofl-iine Google Search

Repeticao. Tirar davidas via chat https://portugol-
29/09/2020 02 Leitura de material indicado :

Pratica - Exercicios de Aprendizagem - Lista 03.

Pesquisa sobre Instrucdes de Repeticdo da linguagem

Portugol.

webstudio.cubos.io/ide

Estudo dirigido

Material proprio em PDF
Exercicios em PDF

Atividades Propostas e Avaliacao

Atividade
Qpuosnde | gty
*indicar valor
Correcéo de listas de exercicios aplicada em sala de aula (assincrona) 04 Sim — 3,0 (trés)
Avaliacdo do primeiro bimestre, parte 1 (sincrona) 02 Sim — 5,0 (Cinco)
Pesquisa (assincrona) 04 Sim - 2,0 (Dois)

Referéncias

FORBELLONE, AndréLuis Villar, EBESRPACHER, Henri Frederico. Logica de Programacgéo: A

Estruturas de Dados. 32. Pearson Prentice Hall,. 2005

Construgcdo de Algoritmos e




DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. C - Como Programar. 62. Pearson Prentice Hall. 2011

SOUZA, Marco Antonio Furlan de; GOMES, Marcelo Marques; SOARES, Marcio Vieira; CONCILIO, Ricardo. Algoritmos e Légica de
Programacgéo.. 28 Cengage CTP,. 2012

SCHILDT, Hebert.. C Completo e Total. 32. Pearson Education Brasil. 1997
BARRY, Paul; GRIFFITHS, David.. Use a Cabeca! Programacdao.. 12. Alta Books.. 2010
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PLANO MENSAL DE ATIVIDADES DE ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

Identificacdo

Docente: ARLISSON DA SILVA SOUZA

Disciplina: INTRODUGAO A INFORMATICA (2020 .1 - SOCMSI-1V)

Campus: SOCORRO Curso: TECNICO EM MANUT

INFORMATICA

Objetivos: Introduzir e explorar o que sdo computadores e seus componentes

Cronograma
o .
Data N° de Conteudo Metodologia Medlaf;al_o
Aulas Tecnologica
14/09 02 Evolucéo dos Computadores STEAM Google Class
Room
16/09| 02 Introducado a Processamento de Dados STEAM Google Class
Room
21/09 02 Componentes de um Computador - STEAM Google Class
Hardware, Software e Memdrias. Room
23/09| 02 | Componentes de um Computador - STEAM Google Class
Sistemas Operacionais, Aplicativos, Room
Periféricos e Processador
28/09| 02 | Exercicios de Fixagéo STEAM Google Class
Room
Atividades Propostas e Avaliacédo
Atividade
Avaliativa
Atividade Quantidade | (Sim* ou
de Aulas N&o)
*Iindicar
valor
Resolucdes de Exercicios Online. 02 SIM, 4,0




Referéncias

PERES, Fernando Eduardo. Introducéo a Ciéncia da Computacdao. 2°. Ed. Sdo Paulo. 2010
Gabriel Torres. Montagem de Micros. 2. Nova Terra. 2016
Monteiro, Mario Antdnio. Introducado a Organizacdo de Computadores. 5. ed. LTC. 2015
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PLANO MENSAL DE ATIVIDADES DE ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

Identificacéo

Docente: ARLISSON DA SILVA SOUZA

Disciplina: INTRODUCAO A INFORMATICA (2020 .1 - SOCMSI-1M)

Campus: SOCORRO Curso: TECNICO EM MANUTENGCAO E

SUPORTE EM INFORMATICA

Objetivos: Introduzir e explorar o que sdo computadores e seus componentes.

Cronograma
[0} 1 =1
Data N°de Conteudo Metodologia Medlaf;qo
Aulas Tecnoldgica
14/09 02 Evolucédo dos Computadores STEAM Google Class
Room
16/09 02 Introducdo a Processamento de STEAM Google Class
Dados Room
21/09 02 Componentes de um Computador STEAM Google Class
- Hardware, Software e Memorias. Room
23/09 02 Componentes de um Computador STEAM Google Class
- Sistemas Operacionais, Room
Aplicativos, Periféricos e
Processador
28/09 02 Exercicios de Fixacéo STEAM Google Class
Room
Atividades Propostas e Avaliacdo
Atividade
Avaliativa
Atividade Quantidade (Sim* ou
de Aulas Nao)
*indicar
valor
Resolucdes de Exercicios Online. 02 SIM, 4,0




Referéncias

PERES, Fernando Eduardo. Introducao a Ciéncia da Computacédo. 2°. Ed. Sao Paulo. 2010
Gabriel Torres. Montagem de Micros. 2. Nova Terra. 2016
Monteiro, Mario Antonio. Introducgdo a Organizacdo de Computadores. 5. ed. LTC. 2015
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PLANO MENSAL DE ATIVIDADES DE ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

Identificacéo

Docente: ARLISSON DA SILVA SOUZA

Disciplina: PROJETO DE REDES E CABEAMENTO ESTRUTURADO (2020 .1 - SOCMSI-

3M)

Campus: SOCORRO

Curso: TECNICO EM MANUTENCAO E
SUPORTE EM INFORMATICA

Objetivos: Introduzir e explorar o que sao redes de telecomunicagdes com cabeamento

estruturado
Cronograma
R .
Data N° de Conteudo Metodologia Medla'(;ap
Aulas Tecnoldégica
14/09 02 O que € um cabeamento STEAM Google Class
estruturado Room
16/09 02 Utilizagdo do cabeamento STEAM Google Class
estruturado Room
21/09 02 Cabeamento estruturado STEAM Google Class
residencial Room
23/09 02 Cabeamento estruturado STEAM Google Class
comercial Room
28/09 02 Exercicios de Fixacéo STEAM Google Class
Room
Atividades Propostas e Avaliacao
Atividade
Avaliativa
Atividade Quantidade (Sim* ou
de Aulas N&o)
*indicar
valor
Resolu¢des de Exercicios Online. 02 SIM, 4,0




Referéncias

Pinheiro,Jose Mauricio S.. Guia Completo de Cabeamento de Redes. 2°. Campus. 2017
Paulo Sergio Marin. Cabeamento Estruturado. 1° Edic&o. Erica / Saraiva. 2015
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(Anexo 1)

PLANO MENSAL DE ATIVIDADES DE ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

Identificacéo

Docente: ARLISSON DA SILVA SOUZA

Disciplina: PROJETO DE REDES E CABEAMENTO ESTRUTURADO (2020 .1 - SOCMSI-

3V)

Campus: SOCORRO

Curso: TECNICO EM MANUTENGCAO E
SUPORTE EM INFORMATICA

Objetivos: Introduzir e explorar o que sao redes de telecomunicagcfes com cabeamento

estruturado
Cronograma
(o] 1 ”‘
Data N® de Conteudo Metodologia Medlaf;go
Aulas Tecnoldgica
14/09 02 O que é um cabeamento STEAM Google Class
estruturado Room
16/09 02 Utilizagdo do cabeamento STEAM Google Class
estruturado Room
21/09 02 Cabeamento estruturado STEAM Google Class
residencial Room
23/09 02 Cabeamento estruturado STEAM Google Class
comercial Room
28/09 02 Exercicios de Fixacéo STEAM Google Class
Room
Atividades Propostas e Avaliacao
Atividade
Avaliativa
Atividade Quantidade (Sim* ou
de Aulas N&o)
*indicar
valor
Resolucdes de Exercicios Online. 02 SIM, 4,0




Referéncias

Pinheiro,Jose Mauricio S.. Guia Completo de Cabeamento de Redes. 2°. Campus. 2017
Paulo Sergio Marin. Cabeamento Estruturado. 1° Edic&o. Erica / Saraiva. 2015







Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto 19/09/2020
12 Manutencéo e Suporte em Informatica SOCMSI-1

Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 Eletricidade e
7:30 - 8:20
Infraestrutura
2 para Informatica
8:20 - 9:10 Eline Sala 02
3 .
9:20 - 10:10 Introducao a
Informatica
4
10:10 - 11:00 Arlisson Lab. Info.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 Eletricidade e
13:30 - 14:20
Infraestrutura
7 para Informatica
14:20 - 15:10 Eline Sala 02
8 .
15:20 - 16:10 Introducao a
Informatica
16:10 - 17:00 Arlisson Lab. Info.
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
19/09/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto 19/09/2020
2° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-2

Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:30 - 8:20 Redes de
Computadores
2
8:20 - 9:10 Prof Lab. Redes
3 ~
9:20 - 10:10 Nocoes de
Eletronica
4
10:10 - 11:00 Eline Sala 02
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
13:30 - 14:20 Redes de
Computadores
7
14:20 - 15:10 Prof Lab. Info.
8 ~
15:20 - 16:10 Nogoes de
Eletronica
16:10 - 17:00 Eline Lab. Elet.
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
19/09/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

3?2 Manutencéo e Suporte em Informéatica SOCMSI-3 19/09/2020
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 Projeto de Redes
7:30 - 8:20
e Cabeamento
o Estruturado
8:20 - 9:10 Arlisson Lab. Info.
3 Seguranca em
9:20-10:10 .
Tecnologia da
4 Informacao
10:10 - 11:00 Prof Lab. Redes
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 Projeto de Redes
13:30 - 14:20
e Cabeamento
7 Estruturado
14:20 - 15:10 Arlisson Lab. Redes
8 Seguranca em
15:20 - 16:10 .
Tecnologia da
9 Informacao
16:10 - 17:00 Prof Lab. Redes
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
19/09/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

12 Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-1 26/09/2020
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:30 - 8:20 Logica de
9 Programacao
8:20 - 9:10 Ricardo Lab. Info.
3
9:20-10:10 Lég|ca de
4 Programacao
10:10 - 11:00 Ricardo Lab. Info.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
13:30 - 14:20 Légica de
2 Programacao
14:20 - 15:10 Ricardo Lab. Info.
8
15:20 - 16:10 Logica de
9 Programacao
16:10 - 17:00 Ricardo Lab. Info.
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
26/09/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto 26/09/2020
2° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-2

Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 ~
7:30 - 8:20 Manutencao de
Computadores
2
8:20 - 9:10 Lucio Lab. Manut.
3 ~
9:20 - 10:10 Nocoes de
Eletronica
4
10:10 - 11:00 Eline Sala 02
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 ~
13:30 - 14:20 Manutencao de
Computadores
7
14:20 - 15:10 Lucio Lab. Manut.
8 ~
15:20 - 16:10 Nogoes de
Eletronica
16:10 - 17:00 Eline Sala 02
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
26/09/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

~ T 26/09/2020
3° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-3
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 Legislagdo em
£.30 - 8:20 Informatica
2 Legislagdo em
8:90- 910 Informética
3 Empreendedorismo
9:20-10:10 Sala 03 Augusto
4 Empreendedorismo
10:10 - 11:00 Sala03 Augusto
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 Legislagdo em
Informatica
13:30 - 14:20 Sala 03 Augusto
7 Legislagdo em
Informética
14:20 - 15:10 Sala03 Augusto
8 Empreendedorismo
15:20 - 16:10 Sala 03 Augusto
9 Empreendedorismo
16:10 - 17:00 Saia 03 Augusto
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020

aSc TimeTables


ifs
Typewriter
26/09/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

12 Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-1 03/10/2020
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:90- 820 Circuitos Digitais
2
8:20 - 9:10 Cleiton Sala 02
3
9:20 - 10:10 Introducao a
Informatica
4
10:10 - 11:00 Arlisson Lab. Info.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
19:90 - 14:20 Circuitos Digitais
7
14:20 - 15:10 Cleiton Sala 02
8
15:20 - 16:10 Introducao a
Informatica
16:10917:00 Arlisson Lab. Info.
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
03/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

22 Manutencgédo e Suporte em Informatica SOCMSI-2 03/10/2020
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:30 - 8:20 Fundamentos de
2 Governanca de TI
8:20 - 9:10 L. Carlos Sala 03
9:20 _310.1 0 Organizacao e
' ' Arquitetura de
4 Computadores
10:10 - 11:00 Cleiton Sala 02
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
13:30 - 14:20 Fundamentos de
7 Governanca de TI
14:20 - 15:10 L. Carlos Sala 03
1 5.20816.10 Organizacao e
' ' Arquitetura de
9 Computadores
16:10 - 17:00 Cleiton Sala 02
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020

aSc TimeTables


ifs
Typewriter
03/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

3° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-3 03/10/2020
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 Projeto de Redes
7:30 - 8:20
e Cabeamento
o Estruturado
8:20 - 9:10 Arlisson Lab. Info.
3
9:20 - 10:10 Administracao de
Redes
4
10:10 - 11:00 Lucio Lab. Redes
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 Projeto de Redes
13:30 - 14:20
e Cabeamento
7 Estruturado
14:20 - 15:10 Arlisson Lab. Redes
8
15:20 - 16:10 Administracao de
Redes
9 .
16:10 - 17:00 Lucio Lab. Redes
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
03/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

12 Manutencéo e Suporte em Informatica SOCMSI-1 10/10/2020
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:30 - 8:20 Sistemas
2 Operacionais
8:20 - 9:10 L. Otavio Lab. Info.
3 Eletricidade e
9:20-10:10
Infraestrutura
4 para Informatica
10:10 - 11:00 Eline Lab. Elet.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
13:30 - 14:20 Sistemas
7 Operacionais
14:20 - 15:10 L. Otavio Lab. Info.
8 Eletricidade e
15:20 - 16:10
Infraestrutura
9 para Informatica
16:10 - 17:00 Eline Sala 02
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020

aSc TimeTables


ifs
Typewriter
10/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

- Ly 10/10/2020
2° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-2
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:30 - 8:20 Fundamentos de
2 Governanca de TI
8:20 - 9:10 L. Carlos Sala 03
3 )
9:20 - 10:10 Manutencao de
4 Computadores
10:10 - 11:00 Lucio Lab. Manut.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
13:30 - 14:20 Fundamentos de
7 Governanca de TI
14:20 - 15:10 L. Carlos Sala 03
8 )
15:20 - 16:10 Manutencao de
9 Computadores
16:10 - 17:00 Lucio Lab. Manut.
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
10/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto 10/10/2020
3° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-3
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:30 - 8:20 Administracao de
Redes
2
8:20 - 9:10 Lucio Lab. Redes
3
9:20 - 10:10 Topicos
Especiais
4
10:10 - 11:00 L. Otavio Lab. Info.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
13:30 - 14:20 Administracao de
Redes
7
14:20 - 15:10 Lucio Lab. Redes
8
15:20 - 16:10 Topicos
Especiais
9 |
16:10 - 17:00 L. Otavio Lab. Info.
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020

aSc TimeTables


ifs
Typewriter
10/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

12 Manutencgéo e Suporte em Informatica SOCMSI-1 1711012020
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1
7:30 - 8:20 Sistemas
2 Operacionais
8:20 - 9:10 L. Otavio Lab. Info.
3
2:20- 1019 Circuitos Digitais
4
10:10 - 11:00 Cleiton Sala 02
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6
13:30 - 14:20 Sistemas
7 Operacionais
14:20 - 15:10 L. Otavio Lab. Info.
8
1520 1610 Circuitos Digitais
9 |
16:10 - 17:00 Cleiton Sala 02
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
17/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto

~ - 17/10/2020
2° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-2
Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE
Seg Ter Qua Qui Sex Sab
7.301 8:20 Organizacéo e
= Arquitetura de
2 Computadores
8:20 - 9:10 Cleiton Sala 02
3
9:20 - 10:10 Redes de
4 Computadores
10:10 - 11:00 Prof Lab. Redes
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
13.3061 4:20 Organizacéo e
' ' Arquitetura de
7 Computadores
14:20 - 15:10 Cleiton Sala 02
8
15:20 - 16:10 Redes de
9 Computadores
16:10 - 17:00 Prof Lab. Redes
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020 aSc TimeTables


ifs
Typewriter
17/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto
3° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-3

Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE

17/10/2020

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 Seguranca em
7:30 - 8:20 g G
Tecnologia da
o Informacao
8:20 - 9:10 Prof Lab. Redes
3
9:20 - 10:10 Topicos
Especiais
4
10:10 - 11:00 L. Otavio Lab. Info.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 Seguranca em
13:30 - 14:20 .
Tecnologia da
7 Informacao
14:20 - 15:10 Prof Lab. Redes
8
15:20 - 16:10 Tépicos
Especiais
16:10 - 17:00 L. Otavio Lab. Info.
10
17:00 - 17:50

Horario criado:10/09/2020

aSc TimeTables


ifs
Typewriter
17/10/2020


Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto
12 Manutencéo e Suporte em Informatica SOCMSI-1

Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
7-301 8:20 Eletricidade e Logica de Sistemas Sistemas
' ' Infraestrutura Programacao Circultos Digitals Operacionais Operacionais
2 para Informatica
8:20-9:10 Eline Sala 02 | Ricardo Lab. Info. | Cleiton Sala 02 | L. Otavio Lab. Redes | L. Otavio Lab. Info.
9:20 -310'10 Introducéo a Légica de Introducéo a Eletricidade e
. . Informgtica Pro grama ao Informatica Infraestrutura Circuitos Digitais
4 9 ¢ para Informatica
10:10-11:00 Arlisson Lab. Info. | Ricardo Lab. Info. | Arlisson Lab. Info. | Eline Lab. Elet. | Cleiton Sala 02
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
13-30614-20 Eletricidade e Logica de Sistemas
: : Infraestrutura Programacio Circuitos Digitais Operacionais Circuitos Digitais
7 para Informatica
14:20 - 15:10 Eline Sala 02 | Ricardo Lab. Info. | Cleiton Sala 02 | L. Otavio Lab. Info. | Cleiton Sala 02
8 ~ s . I Eletricidade e .
15:20 - 16:10 Introducao a Logica de Introducao a Infraestrutura Sistemas
Informati Programaca Informati - Operacionais
9 ormatica ogramacao ormatica para Informatica o]
16:10 - 17:00 Arlisson Lab. Info. | Ricardo Lab. Info. | Arlisson Lab. Info. | Eline Sala 02 | L. Otavio Lab. Info.
10
17:00 - 17:50

Horério criado:03/09/2020

aSc TimeTables



Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto
2° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-2

Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 ~ Organizacao e
7:30 - 8:20 Redes de Manutencao de Fundamentos de | Fundamentos de Arquitetura de
m r m r vernan TI vernan TI
5 Computadores Computadores Governanca de Governanca de Computadores
8:20-9:10 Prof Lab. Info. | Lucio Lab. Manut. | L. Carlos Sala 03 | L. Carlos Sala 03 | Cleiton Sala 02
3 ~ ~ Organizacao e =
9:20 - 10:10 Nocoes de Nocoes de Arquitetura de Manutencao de Redes de
Eletroni Eletroni Computadores Computadores
4 etronica etronica Computadores P P
10:10 - 11:00 Eline Sala 02 | Eline Sala 02 | Cleiton Sala 02 | Lucio Lab. Manut. | Prof Lab. Redes
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 )
13:30 - 14:20 Redes de Manutencao de Fundamentos de | Fundamentos de Redes de
Computadores Computadores Governanca de Tl | Governanca de TI Computadores
7
14:20 - 15:10 Prof Lab. Info. | Lucio Lab. Manut. | L. Carlos Sala 03 | L. Carlos Sala 03 | Prof Lab. Redes
8 ~ ~ Organizacao e ~ Organizacao e
15:20 - 16:10 Nocoes de Nocoes de - Manutencao de .
Eletronica Eletronica Arquitetura de Computadores Arquitetura de
9 Computadores Computadores
16:10 - 17:00 Eline Lab. Elet. | Eline Sala 02 | Cleiton Sala 02 | Lucio Lab. Manut. | Cleiton Sala 02
10
17:00 - 17:50

Horério criado:03/09/2020

aSc TimeTables



Campus Socorro Horario 2 - Ensino Remoto
3° Manutencao e Suporte em Informatica SOCMSI-3

Instituto Federal de Sergipe, Campus Socorro, SE

Seg Ter Qua Qui Sex Sab
1 Legislagéq em
£.30 - 8:20 Projeto de Redes Informatica Projeto de Redes Administracio de Seguranca em
— e Cabeamento = e Cabeamento Red eg Tecnologia da
2 Estruturado Legislag&o em Estruturado Informacao
8:20-9:10 Arlisson Lab. Redes | _ Informatica s Arlisson Lab. Redes | Lucio Lab. Info. | Prof Lab. Redes
3 Seguranca em Empreendedorismo
9:20 - 10:10 Tecnologia da o Administragédo de Topicos Topicos
~ Redes Especiais Especiais
4 Informagao Empreendedorismo
10:10 - 11:00 Prof Lab. Redes | _ s Lucio Lab. Redes | L. Otavio Lab. Info. | L. Otavio Lab. Info.
5
11:00 - 11:50
Almoco
11:50 - 13:30
6 Legislagcdo em
Projeto de Redes Informatica Projeto de Redes . ~ -
13:30 - 14:20 e é:abeamento . e (l: abeamento Administracao de Topicos
Redes E iai
7 Estruturado Legislag&o em Estruturado specials
14:20 - 15:10 Arlisson Lab. Redes | _ Informatica s Arlisson Lab. Redes | Lucio Lab. Redes | L. Otavio Lab. Info.
8 Seguranca em Empreendedorismo Seguranca em
15:20 - 16:10 : o Administraca Topicos -
Tecnologa da e % | gemecims | Tecnologia da
Informacao , Informacao
9 Empreendedorismo
16:10 - 17:00 Prof Lab. Redes | _ s Lucio Lab. Redes | L. Otavio Lab. Info. | Prof Lab. Redes
10
17:00 - 17:50

Horério criado:03/09/2020

aSc TimeTables



