INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SERGIPE

RETIFICACAO N°. 01 DO EDITAL N° 16 PROFESSOR EFETIVO

O REITOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
SERGIPE (IFS), no uso de suas atribuicBes legais, RESOLVE: retificar no Edital PROGEP de n°.16 de
28.10.2011, publicado no DOU de 31.10.2011:

onde se Ié:
CARGA HORARIA 40 H
— R Titulagéo VENCIMENTO BASICO | GEDBT RT TOTAL
GRADUADO 1115,02 101531 | 2130,33
B il ESPECIALISTA 111502 1.015,31 357,72 2488,05
MESTRADO 111502 1.015,31 143234 3562,67
DOUTORARG 1,115,02 Coioet 3,344,15 A48
Leia-se:
CARGA HORARIA 40 H
— NI Titulagéo VENCIMENTO BASICO | GEDBT RT TOTAL
GRADUADO 111502 101531 | 2130,33
- 1 ESPECIALISTA 111502 1.015,31 135,45 2.265,78
MESTRADO 111502 1.015,31 652,64 2.782,97
DOUTORADO W 1.015,31 1.548,41 3.678,74
onde se Ié:

1. Analise de algoritmos

2. Estrutura de Dados I: Modularizagdo; Tipos de estruturas homogéneas; Arquivos
sequenciais.

3. Estrutura de Dados I1: Ponteiro; Listas lineares; Pilhas; Filas; Arvores.

4. Computacédo inteligente: Fundamentos da IA. Resolugdo de problemas: mecanismos de
busca em espaco de estados; planejamento; jogos. Representacdo de conhecimento: ldgica
classica; I6gicas ndo-classicas; Redes semanticas.

5. Reconhecimento de padrdes: Métodos de Classificacdo (Redes Neurais, Redes Baeysianas,
Maquina de Vetor de Suporte, Arvores de Decisdo ID3, C4.5, Cart e Chaid, KNN - Vizinhos




mais Prdximos), Agrupamento de Classificadores, Selecdo de Caracteristicas, Extracdo de
Caracteristicas (PDA), Reconhecimento de Fala, Deteccdo de Faces.

6. Mineragao de Dados: Mineragéo de Textos, Audio e Video

7. Sistemas Inteligentes: Sistemas de Recomendacgdo, Sistemas Especialistas, Sistemas
MultiAgentes, Sistemas de Apoio a Decisdo e Realidade Aumentada.

8. API de desenvolvimento para Andrdide e 10S

9. Robotica: Navegacdo e Visdo Computacional

10. Data warehouse (DW): OLAP, OLTP, BI, modelagem multidimensional.

1. Modelos ISO/OSI e TCP/IP - Camadas, protocolos e servicos.

2. Redes sem fio - padrdes. Redes de longa distancia e redes Peer-to-Peer.

3. Redes convergentes - Convergéncia de servigos: dados, voz sobre IP e video sob demanda.
4. Sistemas autbnomos na internet - roteamento estéatico, dindmico e baseado em politicas.

5. Geréncia de rede: protocolos, agentes e servi¢os. Qualidade de servigos: IntServ e DiffServ.
6. Cabeamento estruturado: elementos e padrdes.

7. Seguranca da informacdo: Plano de Seguranca da Informacdo, Analise de Risco, Norma
ISO 17799, Algoritmos de criptografia e hash: RSA, AES, SHA-1 e MD5. Assinatura digital:
tipos de certificados e Autoridades Certificadoras. Infraestrutura de PKI do ICP-Brasil.

8. Seguranca de redes: Autenticacdo: Ldap, Radius, Kerberos; Protocolos: SSL, IPSEC e
PPtP. Ferramentas: VPNs, Firewall, Proxy, IDS e IPS. Seguranga em redes sem fio.

9. Arquitetura: Modelo de Von Newman, Pipelineing, Barramentos, ponte Norte, ponte Sul,
chipsets, tipos de enderecamento de meméria, processamento paralelo: SMP/NUMA/Cluster,
SISD, SIMD, MISD e MIMD.

10. Sistemas Operacionais: Modelos de arquitetura do kernel; Estrutura de processos e
Threads; Escalonamento; Geréncia de dispositivos (Entrada e Saida, e armazenamento
redundante (RAID)); Geréncia de Memoria (enderecos l6gicos e fisicos, alocagdo, swapping,
memoria virtual,paginacdo, segmentacdo). Nocoes de Linux e Windows.

Leia-se:

1. Projeto e analise de algoritmo: Analise de Complexidade de algoritmos. Andlise
Assintotica.  Divisdo-e-conquista. Problemas de otimizagdo. Algoritmos gulosos.
Programac&o dindmica. Backtracking. Problemas NP-Completos.

2. Algoritmos e estruturas de dados I. abordagem para solu¢do de problemas;
desenvolvimento top-down; logica de programacdo; Estruturas de controle, tipos de dados,
estruturas de modularizacdo; Tipos abstratos de dados; Estruturas Basicas: pilhas e filas;
Listas Encadeadas; Listas circulares, listas duplamente; Listas ordenadas, filas de
prioridades.

3. Algoritmos e estruturas de dados II: &rvores bindrias, arvores binarias de busca; arvores
binarias de busca balanceadas; Conceitos sobre implementacdo de estruturas de dados:
alocagdo estética, alocacdo dindmica, alocacdo sequiencial e alocagcdo encadeada de memoria
para conjuntos de elementos.

4. Banco de Dados: Estruturas de armazenamento de dados em memodria secundaria.
Indexacdo de arquivos baseada em arvores-B+. Indexacéo de arquivos baseada em tabelas de
espalhamento (hashing). Modelagem relacional de dados: conceitos bésicos, modelo
entidade-relacionamento classico e estendido. Modelo relacional: conceitos basicos,
restricbes e linguagens formais (algebra relacional). SQL e Mapeamento de modelos
entidade-relacionamento em tabelas fisicas. Dependéncia Funcional e Normalizag&o.
Controle de concorréncia e gerenciamento de transagdes. Algoritmos de processamento de
consultas.



5. Engenharia de software: Planejamento e gerenciamento do desenvolvimento de software;
Desenvolvimento formal de software; Engenharia de requisitos; Validacdo e verificacdo de
sistemas, Processos de desenvolvimento de software; Arquitetura de software e padrdes de
projeto; Metodologias &geis; Qualidade de software.

6. Linguagem Java: As caracteristicas da linguagem Java. A plataforma Java. Tipos de
dados, definicdo de varidveis e constantes, operadores, passagem de parametros, conversdo
de tipos, entrada de dados, estruturas de controle em java: condicionais; exce¢des em Java e
lacos de repeticdo. Classes: atributos e métodos, recursividade, sobrecarga, acesso a métodos
de outras classes. Classes do pacote swing. Controle de eventos. Manipulacdo de arquivos.
Criacéo de applets Java .Manipulagdo de banco de dados com Java. Servlets.

7. Programacdo Java: Nomenclatura, Estrutura, JDBC, JSF, JSP, Ambientes de
desenvolvimento, Compilagdo e execucdo, Persisténcia de dados: Hibernate.

8. Sistemas Operacionais: Modelos de arquitetura do kernel; Estrutura de processos e
Threads; Escalonamento; Geréncia de dispositivos (Entrada e Saida, e armazenamento
redundante (RAID)); Geréncia de Memdria (enderecgos logicos e fisicos, alocagéo, swapping,
memoria virtual,paginacdo, segmentagdo). Nogbes de Linux e Windows.

9. Desenvolvimento Mobile: Android, 10S e Windows Phone.

10. Data warehouse (DW): OLAP, OLTP, BI, modelagem multidimensional.

1. Modelos ISO/OSI e TCP/IP - Camadas, protocolos e servigos.

2. Redes sem fio - padrdes. Redes de longa distancia e Redes Peer-to-Peer.

3. Redes convergentes - Convergéncia de servigos: dados, voz sobre IP e video sob demanda.
4. Geréncia de rede: protocolos, agentes e servigos. Qualidade de servigos: IntServ e DiffServ.
5. Cabeamento estruturado: elementos e padrdes.

6. Seguranca da informacdo: Plano de Seguranca da Informacdo, Analise de Risco, Norma
ISO 17799, Algoritmos de criptografia e hash. Assinatura digital. Infraestrutura de PKI do
ICP-Brasil.

7. Seguranga de redes: Autenticagdo: Ldap, Radius, Kerberos; Protocolos: SSL, IPSEC e PPtP.
Ferramentas: VPNs, Firewall, Proxy, IDS e IPS. Seguranga em redes sem fio.

8. Arquitetura: Modelo de Von Newman, Pipelineing, Barramentos, ponte Norte, ponte Sul,
chipsets, tipos de enderecamento de memdria, processamento paralelo: SMP/NUMA/Cluster,
SISD, SIMD, MISD e MIMD. Montagem e manutengéo de equipamentos computacionais.

9. Sistemas Operacionais: Modelos de arquitetura do kernel; Estrutura de processos e Threads;
Escalonamento; Geréncia de dispositivos (Entrada e Saida, e armazenamento redundante
(RAID)); Geréncia de Memdria (enderecos légicos e fisicos, aloca¢do, swapping, memoria
virtual,paginacdo, segmentacéo). Nogdes de Linux e Windows.

10. Sistemas distribuidos: Conceitos Fundamentais de Sistemas Distribuidos; Defini¢fes de
Processos e Threads; Comunicagdo em Sistemas Distribuidos;Sincronizacdo em Sistemas
Distribuidos;Conceitos de Middleware; Redes P2P: conceitos basicos, arquiteturas, aplicacoes;
Introducdo a Grades Computacionais;Tecnologias de Middleware Tradicionais;Middlewares
de Nova Geracéo.

Ficando os demais itens ratificados.

Ailton Ribeiro de Oliveira
Reitor



