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RESUMO

Entender como as experiéncias turisticas podem potencializar e apoiar a producao
artesanal torna-se de suma importancia para compreender as relacdées entre turismo
e artesanato. O presente estudo versa sobre o turismo criativo no contexto do
artesanato no municipio de Poco Redondo/SE, destacando a diversidade artesanal e
a necessidade de maior visibilidade no cenario turistico. Desta forma, esta pesquisa
tem como objetivo geral, criar produtos tecnolégicos capazes de incrementar as
vivéncias entre visitantes e artesdos, no processo de producao artesanal, com reflexos
no desenvolvimento do turismo no municipio de Poco Redondo/SE. A fim de alcancar
o objetivo geral proposto, foram tracados o0s seguintes objetivos especificos: (i)
Caracterizar os diferentes tipos de artesanato existentes em Poco Redondo/SE,
identificando potencialidades e fragilidades; (ii) Conhecer o perfil e as expectativas
dos artesdos em relacdo ao turismo criativo e compreender suas necessidades,
interesses e motivacgdes; (iii) Diagnosticar a infraestrutura basica e de apoio turistico;
e (iv) Desenvolver produtos tecnoldgicos inovadores que estimulem a troca de
conhecimentos e experiéncias entre visitantes, artesdos e a comunidade local. Para
tanto, a metodologia apresenta uma abordagem de natureza qualitativa, de carater
exploratdrio, descritivo e fundamentada no método fenomenolégico, baseando-se em
procedimentos como pesquisa bibliografica, documental e de campo. Os resultados
da pesquisa foram analisados a partir da andlise de contetdo das entrevistas. O que
permite concluir que o artesanato, por meio do turismo cultural criativo, tem o potencial
de atuar como uma importante ferramenta de desenvolvimento turistico local. Por
meio desta pesquisa, notou-se que o artesanato pode incrementar as suas relacées
com o turismo, reforcando o desempenho de um de seus principais papéis sociais, 0
de promover a aproximacéo entre a cultura e a tradicdo de um povo. Como produtos
tecnoldgicos, resultados dessa pesquisa, foi desenvolvido um catalogo de turismo
criativo, um QR Code para facilitar o acesso digital ao catalogo, uma logo
representativa e um roteiro de caminhos de turismo criativo no municipio de Poco
Redondo/SE.

Palavras-chave: Turismo; Cultura; Artesanato; Criatividade; Producédo artesanal.



ABSTRACT

Understanding how tourist experiences can enhance and support artisanal production is of
utmost importance to understand the relationship between tourism and crafts. This study
focuses on creative tourism in the context of crafts in the city of Pogo Redondo/SE, highlighting
the artisanal diversity and the need for greater visibility in the tourist scene. Thus, this research
has as its general objective to create technological products capable of enhancing the
experiences between visitors and artisans, in the artisanal production process, with
repercussions on the development of tourism in the city of Poco Redondo/SE. In order to
achieve the proposed general objective, the following specific objectives were outlined: (i) To
characterize the different types of crafts existing in Poco Redondo/SE, identifying strengths and
weaknesses; (ii) To know the profile and expectations of artisans in relation to creative tourism
and to understand their needs, interests and motivations; (iii) To diagnose the basic
infrastructure and tourist support; and (iv) Develop innovative technological products that
stimulate the exchange of knowledge and experiences among visitors, artisans, and the local
community. To this end, the methodology presents a qualitative approach, of an exploratory,
descriptive nature, and based on the phenomenological method, based on procedures such as
bibliographic, documentary, and field research. The results of the research were analyzed based
on the content analysis of the interviews. This allows us to conclude that crafts, through creative
cultural tourism, have the potential to act as an important tool for local tourism development.
Through this research, it was noted that crafts can increase their relations with tourism,
reinforcing the performance of one of their main social roles, that of promoting the
rapprochement between the culture and tradition of a people. As technological products,
resulting from this research, a creative tourism catalog, a QR Code to facilitate digital access to
the catalog, a representative logo, and a route map of creative tourism routes in the municipality
of Po¢co Redondo/SE were developed.

Keywords: Tourism; Culture; Craftsmanship; Creativity; Craft production.



RESUMEN

Comprender como las experiencias turisticas pueden mejorar y apoyar la produccion
artesanal es extremadamente importante para comprender la relacion entre el turismo
y la artesania. Este estudio aborda el turismo creativo en el contexto de la artesania
en el municipio de Poco Redondo/SE, destacando la diversidad artesanal y la
necesidad de una mayor visibilidad en el panorama turistico. Por tanto, esta
investigacion tiene el objetivo general de crear productos tecnolégicos capaces de
potenciar experiencias entre visitantes y artesanos, en el proceso de produccion
artesanal, con repercusiones en el desarrollo del turismo en el municipio de Poco
Redondo/SE. Para alcanzar el objetivo general propuesto, se delinearon los siguientes
objetivos especificos: (i) Caracterizar los diferentes tipos de artesanias existentes en
Poco Redondo/SE, identificando potencialidades y debilidades; (ii) Conocer el perfil y
las expectativas de los artesanos en relacién con el turismo creativo y comprender sus
necesidades, intereses y motivaciones; (iii) Diagnosticar la infraestructura basica y de
apoyo turistico; y (iv) Desarrollar productos tecnoldgicos innovadores que fomenten el
intercambio de conocimientos y experiencias entre visitantes, artesanos y la
comunidad local. Para ello, la metodologia presenta un enfoque de caracter
cualitativo, exploratorio, descriptivo y fundamentado en el método fenomenolégico,
fundamentado en procedimientos como la investigacion bibliografica, documental y de
campo. Los resultados de la investigacion fueron analizados a partir del analisis de
contenido de las entrevistas. Esto nos permite concluir que la artesania, a través del
turismo cultural creativo, tiene el potencial de actuar como una herramienta importante
para el desarrollo turistico local. A través de esta investigacion, se constatdé que la
artesania puede incrementar sus relaciones con el turismo, reforzando el desempefio
de uno de sus principales roles sociales, el de promover el acercamiento entre la
cultura y la tradicion de un pueblo. Como productos tecnolégicos, resultados de esta
investigacién, se desarroll6 un catalogo de turismo creativo, un Codigo QR para
facilitar el acceso digital al catalogo, un logo representativo y una hoja de ruta de rutas
de turismo creativo en el municipio de Po¢co Redondo/SE.

Palabras clave: Turismo; Cultura; Artesania; Creatividad; Produccion artesanal.
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INTRODUCAO

O turismo € uma atividade que envolve um amplo conjunto de segmentos,
dentre eles o cultural, que sempre se configurou como uma das principais motivacées
para viajar, pois além da contemplagdo de sitios historicos, patriménios,
manifestacbes, existe também uma procura crescente por experiéncias de
aprendizagem e interacdo com o destino. Os artefatos e seus processos de producao
simbdlica sdo elementos atrativos que podem agregar valor cultural aos atrativos
turisticos.

Desse modo, o artesanato €, em si, uma das principais fontes de renda e
trabalho de muitos atores sociais que utilizam sua criatividade e saberes para produzir
sua arte. Além disso, o0 artesanato € percebido como uma atividade multicultural, pois
dialoga com a diversidade de culturas existentes. E justamente pensando nisso que
fica claro a sua relagdo com o turismo, considerando que esta atividade artesanal
possibilita um maior conhecimento sobre o municipio e ainda permite valorizar a
historia e a cultura local.

A intersecao entre turismo e cultura neste estudo, tem a intencdo de voltar um
olhar com mais zelo para o artesanato existente e também para as praticas e
processos de producdo artesanal e de organizagcédo sob diferentes perspectivas de
desenvolvimento.

Para se iniciar um estudo dentro de um contexto do turismo, cumpre elencar
acerca do que se encontra na literatura. O artesanato certamente enquadra-se no
contexto cultural, pois de acordo com o Ministério do Turismo, o turismo cultural
“Compreende as atividades turisticas relacionadas a vivéncia do conjunto de
elementos significativos do patriménio historico e cultural e dos eventos culturais,
valorizando e promovendo os bens materiais e imateriais da cultura” (Brasil, 2006. p.
13).

Outro ponto importante que envolve o turismo cultural, é trazer a luz o
conhecimento sobre a economia criativa, considerando que a pratica do artesanato
permite resgatar as raizes historicas, culturais e patrimoniais atraves da arte do saber-
fazer, e ainda é possivel estabelecer relagdes que envolvam a criatividade, economia,
cultura e tecnologia.

O turismo criativo cria uma relagéo dos turistas com as culturas que visitam e

ainda a oportunidade de experienciar diversos servi¢os e atividades que possibilitam



criar e personalizar de acordo com a preferéncia pessoal (Marujo, Borges, Serra, et
al., 2020).

Acresce-se ainda que o turismo criativo desempenha um papel importante para
o desenvolvimento de uma localidade, pois por meio deste é possivel gerar emprego
e renda, integrar as dimensdes econdmicas, culturais, sociais e tecnoldgicas,
estimular a inovagéo e propostas inovadoras e multidisciplinares, e ainda, instalacao
de equipamentos de infraestruturas e acessibilidades (Ferreira, Gonzales, Liberato,
2018). Ainda seguindo essa linha de pensamento, Carvalho (2020) enfatiza a
importancia do envolvimento de turistas proporcionando experiéncias no cotidiano de
um destino, sendo excepcional para os visitantes do mundo atual que estédo cada vez
mais exigentes na procura por algo diferente.

Sobre a perspectiva experiencial, Tuan (2013, p.18), diz que esta

implica a capacidade de aprender a partir da prépria vivéncia. Experienciar é
aprender; significa atuar sobre o dado e criar a partir dele. O dado n&o pode
ser conhecido em sua esséncia. O que pode ser conhecido € uma realidade
gue é um constructo da experiéncia, uma criacdo de sentimento e
pensamento (Tuan, 2013, p.18).

No estado de Sergipe, um municipio que se destaca na diversidade de
artesanatos e producéo cultural, € Poco Redondo, localizado na regido do Alto Sertéo,
estd cerca de 185 km de distancia da capital Aracaju e possui um potencial para
fortalecer ainda mais a atividade turistica, a partir de aspectos ligados a natureza,
cultura e histéria.

A escolha por desenvolver essa pesquisa nesse municipio foi inspirada no fato
de o artesanato ser um importante recurso cultural da regido, derivado do saber e da
pratica popular, e por ainda carecer de maior reconhecimento. A partir disso, cabe
refletir sobre as potencialidades do artesanato de Po¢co Redondo e sua relagédo com o
turismo.

Por isso, esta pesquisa questiona até que ponto as comunidades de artesanato
do municipio de Poco Redondo/SE podem inovar suas praticas para atender 0s
anseios da demanda e proporcionar ao consumidor turista experiéncias memoraveis.

Assim sendo, cumpre mencionar que este projeto cientifico, ao longo de sua
execucao, foi desenvolvido com a finalidade de responder véarias indagacoes, mas

partiu da seguinte questdo de pesquisa: De que forma o artesanato, por meio do



turismo cultural criativo, pode contribuir para o desenvolvimento turistico do municipio
de Poco Redondo/SE?

Como contribuicdo, pretendeu-se com essa pesquisa, estudar a Cultura
Sergipana com foco no artesanato do Municipio de Po¢co Redondo, permeando sobre
os ateliés dos artesaos e possibilitando a interagao entre todos os envolvidos. Assim,
através dos produtos tecnoldgicos, os visitantes podem mergulhar nos conhecimentos
gue envolvem as histérias e saberes que perpassam de geracdes em geracoes,
demonstrando que o desenvolvimento artesanal com o advento da tecnologia integra
a cadeia de valor do turismo.

Este estudo também chama atencdo para o quanto € relevante diferenciar os
artesanatos existentes no local, pois essa compreensdo oportuniza melhor
entendimento do cerne desta pesquisa. Apesar de serem técnicas artesanais, cada
uma possui suas especificidades, brilhantismo, histéria e valor.

Outra vertente importante que as contribuicdes antes explanadas, é a
referéncia deste estudo aos aspectos relacionados a imagem do destino turistico,
buscando incentivar o aumento da atratividade e o0 aumento da competitividade, para
além da valorizacdo do patriménio cultural material e imaterial de Po¢co Redondo/SE,
elevando-os a categorias semelhantes de prestigio de memdria e identidade com a
localidade.

Neste contexto, este trabalho justifica-se pela importancia do municipio utilizar
uma comunicacao eficiente na divulgacao de suas potencialidades turisticas, evitando
a falta de informacdes dos residentes sobre a prépria cidade. Para isso, é essencial
gue os envolvidos na promoc¢ao do destino, divulguem constantemente os atrativos
turisticos de Poco Redondo para despertar cada vez mais o interesse do turista no
local.

Este trabalho também se justifica pela necessidade de voltar um olhar para a
procura e oferta do artesanato local e o processo de producéo. Através de produtos
tecnoldgicos, como o catdlogo e os caminhos de turismo criativo, busca-se atrair mais
visitantes para que conhecam um destino com potencial turistico, rico em historia,
cultura e tradicéo.

Os produtos tecnologicos que envolvem o turismo criativo, possuem
diferenciais entre os demais grupos de artesanato do estado, que é a troca de
conhecimentos e experiéncias dos visitantes com os artesdos. Dai os beneficios seréo

percebidos, o que possibilitara a notoriedade dos artesanatos como atrativos



representativos do municipio, valorizando a cultura, histéria, patrimonios, e ainda,
movimentando a economia local.

A motivacdo em aliar estudos sobre o turismo e a economia criativa, analisando
os beneficios e contribuicbes para os grupos de artesdos e turistas, deve incentivar
outros pesquisadores na tarefa de estudar o fendmeno turistico no intuito de
desenvolver o potencial criativo e sustentavel dos destinos. Neste sentido, a pesquisa
além de aprofundar estudos sobre o turismo criativo nas praticas artesanais, tambéem
contribuiu para que o artesanato e os artesdos ganhassem maior visibilidade,
reconhecimento e valorizagéo, reforcando sua importancia cultural para o municipio.

Assim sendo, o objetivo geral desta pesquisa foi criar produtos tecnoldgicos
capazes de incrementar as vivéncias entre visitantes e artesdos no processo de
producdo artesanal, com reflexos no desenvolvimento do turismo no municipio de
Poco Redondo/SE.

Dentro desse contexto, 0s objetivos especificos consistiram em: (i) Caracterizar
os diferentes tipos de artesanato existentes em Poco Redondo/SE, identificando
potencialidades e fragilidades; (ii) Conhecer o perfil e as expectativas dos artesdos
em relacdo ao turismo criativo e compreender suas necessidades, interesses e
motivacdes; (iii) Diagnosticar a infraestrutura bésica e de apoio turistico na sede do
municipio e no povoado Bonsucesso; e (iv) Desenvolver produtos tecnolégicos
inovadores gque estimulem a troca de conhecimentos e experiéncias entre visitantes e
artesaos.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, optou-se pelo método fenomenolégico
com um estudo exploratério descritivo, caracterizando-se pela realizacdo de
levantamento bibliografico, documental e de campo, com a utilizacdo de abordagem
qualitativa.

O presente estudo esta estruturado em 5 capitulos. O capitulo 1 é dedicado a
fundamentacéo teorica. Neste capitulo foram abordados os seguintes temas: A
relacdo do turismo cultural e economia criativa, a importancia do artesanato para a
valorizagéo local e o Turismo criativo e desenvolvimento local na perspectiva do
artesanato. Foi feito um enquadramento de conceitos e interpretacdes sobre as
tematicas acima apresentadas, de modo aprofundar em diversos conhecimentos que
envolvem este estudo.

O capitulo 2 descreve a metodologia, composta pela caracterizagdo da area de

estudo, universo, amostra e sujeitos da pesquisa, 0s métodos e técnicas da pesquisa



e o tratamento e analise dos dados. O capitulo 4 é dedicado aos resultados e
discussdes. O capitulo 5 apresenta os produtos tecnolégicos propostos, isto é, a logo
representativa, o catalogo, O QR Code do catalogo e os caminhos de turismo criativo.

E por ultimo, as consideracdes finais.

1. FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, serdo abordadas tematicas essenciais para este estudo. A
revisdo bibliografica comecgard com um breve contexto sobre o turismo cultural,
incluindo o artesanato como atrativo turistico. Depois, serd explorada a intersecéo
entre a economia criativa e o turismo criativo. Em seguida, os avancos cientificos
sobre esses temas no Brasil e no mundo. Por fim, o turismo criativo sera analisado
sob a perspectiva do artesanato. A integracao desses conceitos e suas interpretacdes
permitirdA um aprofundamento de conhecimentos relevantes para a conducgéo

adequada da pesquisa.

1.1Breve contexto sobre o turismo cultural

O turismo como uma atividade socioeconémica abrangente e diversificada,
pode abarcar diversos setores da economia e fazer uso tanto do patriménio natural
qguanto do cultural, ao mesmo tempo em que promove a interacao entre os viajantes
e o local visitado.

Com base nisso, Moesch (2000, p. 9) destaca que:

O turismo é uma combinacdo complexa de inter-relacionamentos entre
producdo e servigos, em cuja composi¢ao integram-se uma pratica social com
base cultural, com heranga histérica, a um meio-ambiente diverso, cartografia
natural, relagbes sociais de hospitalidade, trocas de informagbes
interculturais. O somatdério desta dindmica sociocultural gera um fenémeno,
recheado de objetividade/subjetividade, consumido por milhdes de pessoas,
como sintese: o produto turistico (Moesch, 2000. p. 9).

Sabe-se, portanto, que € inviavel considerar a atividade turistica como um
objetivo em si mesmo, pois € preciso relaciona-la em conjunto com outras atividades,
trazendo beneficios tanto para os turistas quanto para as comunidades receptoras e
melhorando as suas relagdes.

Por sua vez, Scoétolo e Panosso Netto (2015), entendem que cada local, povo
e comunidade se desenvolvem com base em suas caracteristicas culturais essenciais,

sendo inviavel compreender uma comunidade apenas por meio das particularidades



de outras sociedades.

Nesse contexto, o turismo cultural surge como um importante segmento no
aproveitamento e celebracao das raizes historicas e expressodes artisticas. No cenario
brasileiro, que exibe uma diversidade cultural, esse segmento tem desempenhado um
papel crucial na promocé&o da identidade e na salvaguarda dos patrimonios.

De acordo com Mallor et al. (2013, p. 280), o turismo cultural e

sua multidisciplinaridade é dificil de conceptualizar porque é conhecimento,
mas é também experiéncia, supde a participacdo activa do individuo e implica
subjetividade no que se refere as percep¢des dos individuos que observam
uma cultura através das suas proéprias representaces. Por outro lado, o
turismo cultural € dinAmico e evolutivo num determinado espacgo. E uma
dialética permanente entre material e imaterial, antigo e moderno (Mallor,
2013, p. 280).

Este entendimento destaca a funcéo do turismo cultural de maneira abrangente
e com multiplos significados que estdo relacionados, 0 que nos leva a entender que
este segmento vai além de uma simples visitacdo e observacao a locais histéricos.

Segundo o Ministério do Turismo (Brasil, 2006), o turismo cultural pode ser
definido como atividade turistica em que € possivel vivenciar todos os elementos que
envolvem os patrimoénios e ainda favorecer na valorizacao dos bens culturais, porém
€ necessario que o turista esteja motivado e aberto a isto. Além desse conceito, 0
Ministério do Turismo caracteriza as formas em que o turista se relaciona com a
cultura, que pode ser por meio do conhecimento e de experiéncias. Nota-se que as
formas de vivéncia pontuadas pelo Ministério do Turismo, o conhecimento se
concentra na possibilidade de os turistas aprenderem sobre o patriménio ao qual esta
visitando. J& a experiéncia possui uma abrangéncia maior, considerando que permite
a interacao do turista.

Ao conhecer novos lugares, é preciso estar motivado a se conectar com
diferentes formas de vida e interagfes sociais. A curiosidade em relagédo ao que é
distinto € inerente a natureza humana, e € a cultura que desempenha o papel de
expressar essa diversidade (Almeida, 2023).

As palavras de Gomes (2023) corroboram essa perspectiva, destacando que,
dentro do vasto mundo do turismo, o segmento do turismo cultural tem sido uma das
maneiras mais enriquecedoras de viajar e descobrir outros lugares.
Independentemente de serem ambientes fechados ou ao ar livre, adentrar-se na

historia, na arte e nas tradigbes de um lugar possibilita a vivéncia de momentos Unicos



e a construcdo de conhecimentos. Além disso, Marujo (2022) destaca que 0s
visitantes buscam algo diferente ao visitar um destino turistico.

Compreende-se, portanto, que o turismo cultural tem desempenhado um papel
fundamental em conjunto a economia criativa, uma vez que a demanda por
experiéncias culturais e criativas continuam a crescer, beneficiando tanto as
comunidades locais e artesdos, quanto aos visitantes, além do crescimento

econdmico, a preservacao dos patrimoénios e a promocao de destinos turisticos.

1.2 O artesanato como atrativo turistico

O artesanato tem desempenhado um papel essencial na valorizagcdo e
preservacao da cultura local, uma vez que é um reflexo vivo das tradi¢cdes e identidade
de uma comunidade. Este topico da fundamentacao tedrica apresenta o significado e
a importancia do artesanato e artesdo na valorizagdo da cultura local, destacando
varias perspectivas.

Conforme Borges (2012) salienta, o artesanato emerge como um dos mais
significativos meios de representar a identidade de uma comunidade. Por meio dele,
ndo apenas 0s materiais e as técnicas, mas também os valores coletivos ganham
destaque e expressao.

O artesanato € uma forma de expressao cultural que vai além do simples ato
de criar objetos a méo. Ele possui uma ligacao intrinseca com o territorio, a cultura
local e o contexto social, dentre outros aspectos, o artesanato “¢ um modo de reforcar
relacdes sociais, construir afetos e demonstrar carinho” (Sousa, 2020, p. 221).
Acresce-se ainda, que o artesanato “é uma luta silenciosa pela liberdade, pelo direito
de se manter com dignidade na sua terra natal, respeitando todos os elementos da
natureza” (Rosembaum, 2016, p.11).

Nesse sentido, conforme explicado por Horodyski (2014), comprar lembrancas
(souvenirs) durante uma viagem esta ligado a maneira como o0s visitantes se sentem
em relacdo a cidade que estdo desfrutando. Isso depende das emocgdes e

pensamentos de cada turista, que influenciam suas escolhas de compra, em que:

A proximidade entre os estabelecimentos de comercializacdo destes
produtos e os espacos de maior circulacdo de turistas € notéria na maior parte
dos destinos turisticos do mundo, evidenciando-se, assim, o desejo dos
visitantes de consumirem objetos como lembrancas das experiéncias
turisticas vividas em um determinado espaco urbano ou natural (Horodyski,
2014, p. 19).



Oliveira e Freire (2015) consideram que o artesanato pode ser um elemento
importante na construcédo da identidade cultural de uma regido, pois esta diretamente
relacionado as tradicbes e saberes locais, que sdo transmitidos de geracdo em
geracdo. Nesse sentido, a valorizacdo do artesanato local pode contribuir para a
preservacao da cultura de uma comunidade e para a promocao do turismo cultural.

De acordo com Freitas (2017), o produto artesanal possui valores, inclusive o
de estima, onde € possivel citar a producéo artesanal, a matéria-prima, as habilidades
do arteséo, a cultura, a tradicdo, modo de fazer, entre outros. J4 do ponto de vista de
Scopel, Carvalho e Olivo (2019), a producédo artesanal remete a cultura popular de um
local e se diferencia das produc¢fes industriais, pois a sua producdo € reduzida e
representa a histéria e tradicdo de uma regido.

No entanto, é preciso adotar uma abordagem mais abrangente que alcance
nao apenas a producdo artesanal, mas também o patriménio imaterial, aspectos do
cotidiano e a preservacdo da memoéria daqueles que detém os saberes artisticos e
culturais.

E relevante destacar que a Constituicdo de 1988, nos artigos 215 e 216,
reconhece ndo apenas a existéncia de bens culturais de natureza material, mas
também de natureza imaterial. Os bens culturais de natureza imaterial abrangem uma
gama diversificada de praticas e aspectos da vida social, incluindo saberes, oficios,
processo de producéo, celebracdes e expressdes artisticas, enriquecendo assim a
compreensao e valorizacdo da cultura em sua totalidade (Brasil, 1988).

Para o Ministério do Turismo (Brasil, 2010), o patriménio cultural imaterial se
configura pela intangibilidade e dinamismo, com isso abrange também o cotidiano, os
modos de vida, o saber-fazer e suas evolucbes. Soma-se a isto, o reconhecimento e
valorizacéo dessas praticas. Nesse mesmo entendimento, Marujo (2022, p. 66) afirma
gue o patriménio cultural imaterial possui uma relagdo com “a criagéo cultural (saber-
dizer e saber-fazer) de uma determinada comunidade. Ele € transmitido de geracao
em geracao, especialmente, através da heranga cultural e histérica”.

Nesse contexto, compreende-se que o patrimdnio ndo se trata apenas de uma
colecdo de objetos ou monumentos, mas sim uma narrativa viva composta por
tradi¢cdes, costumes, valores e vivéncias de uma comunidade. Ao analisar as vivéncias

e o cotidiano de uma localidade, Heller (1985) entende que a participacdo da pessoa



na vida cotidiana possui aspectos relacionados a individualidade e personalidade,
onde colocam em pratica habilidades, sentimentos, ideias e outras capacidades.

Ao reconhecer e valorizar o patriménio imaterial de um lugar, vale dizer que
nao apenas enriguece a experiéncia turistica como também contribui para a
preservacdo da memoria cultural e da identidade de uma comunidade. Segundo

Candau,

a mem©ria propriamente dita ou de alto nivel é essencialmente uma memaria
de recordacdo ou reconhecimento: evocacdo deliberada ou invocacéo
involuntéria de lembrancas autobiogréficas ou pertencentes a uma memoria
enciclopédica (saberes, crencas, sensacdes, sentimentos etc (Candau, 2012.
p. 23).

Dessa forma, o patriménio imaterial € uma parte essencial da memdria cultural

e coletiva, que merece ser valorizada e preservada.

E importante e necessaria uma reconciliagéo entre o pensar e o fazer, com a
cabec¢a e com as maos, juntos, ndo importando a restricdo instrumental ou
formal, ou entre o urbano e o rural, propondo artefatos que se comuniquem
com o coragdo e alma de quem projetou, produziu e comprou. Talvez assim
possamos reagir a racionalidade do mundo industrial, & visdo que transforma
tudo em mercadorias, propondo uma profunda integracdo com o meio natural
(Prudencio, 2012, p. 62).

De acordo com Cascudo (1971), a memoria é essencial para a identidade
regional, atuando como uma base soélida. Ele destaca que as memdrias de uma
sociedade tém o poder de conectar o passado ao futuro. Assim, a memdéria tem um
aspecto duradouro sendo tanto uma fonte de continuidade quanto uma fonte de
inspiracdo para aqueles que a exploram.

A importancia da relagéo entre artesanato e turismo, destacando a incluséo do
artesdo e seus locais de produc¢éo nos roteiros turisticos traz diversos beneficios para
0 desenvolvimento do turismo local (Santos et al., 2010).

Dentro desse cenario, 0s artesdos nao apenas compartilham suas habilidades
e herancga cultural com os visitantes, mas também se beneficiam das oportunidades
de vendas diretas e da exposicdo de suas criacoes. Acresce-se ainda, o0
fortalecimento do sentimento de pertencimento das comunidades e o estimulo a
preservacao das tradicbes, o que contribui para a interacdo de todos os envolvidos.

Além disso, o artesanato pode ser um diferencial competitivo na oferta turistica de
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Poco Redondo/SE, atraindo visitantes que buscam conhecer e adquirir produtos que
representem a cultura local.

Vale ressaltar que a profissao de artesdo, mesmo sendo importante para o pais
em diversas perspectivas, como a historica, cultural e econémica, so foi devidamente
regulamentada no ano de 2015 por meio da Lei n° 13.180 (Brasil, 2015). Essa
conquista representa um avango significativo para o setor, considerando que estes
profissionais desempenham um papel fundamental na preservacdo do patrimoénio
cultural local, além de impulsionar o turismo.

Nesse contexto, vale ressaltar que a integragao do artesanato nas experiéncias
turisticas pode enriquecer a oferta turistica, e também criar um ciclo virtuoso de

beneficios mutuos.

1.3Intersecao da economia criativa e turismo criativo

E evidente e reconhecido o interesse no turismo como um meio de impulsionar
0 crescimento e desenvolvimento socioecondmico dos paises, especialmente a partir
das ultimas trés décadas do século XX (Pimentel; Carvalho, 2014).

Nesse contexto, para compreender as definicdes e particularidades que
permeiam a economia do turismo e o turismo criativo, as quais servirao de base para
analisar como esses campos se relacionam e se complementam, € importante
entender mais a fundo os conceitos envolvidos.

Para aprofundar a compreenséo das relacfes entre a economia criativa e o
turismo criativo, é valido considerar como esses dois campos se entrelacam e se
beneficiam mutuamente.

Para a United Nations Conference on Trade and Development (UNCTED), a
economia criativa € um conceito que esta em evolucao, fundamentado em ativos
criativos que impulsionam o crescimento e o desenvolvimento econdmico. Ela nédo
apenas estimula a geracdo de renda, a criacdo de empregos e a exportacdo de
ganhos, mas também promove a inclusdo social, a diversidade cultural e o
desenvolvimento humano. Além disso, abrange aspectos econdmicos, culturais e
sociais que se entrelacam com a tecnologia, a propriedade intelectual e o turismo,
sendo um conjunto de atividades econ6micas baseadas em conhecimento. Essa
abordagem possui implicagbes tanto em nivel macro quanto micro na economia,
sendo uma opcéo de desenvolvimento viavel que requer politicas inovadoras e

multidisciplinares, bem como a¢des coordenadas entre ministérios (Uncted, 2012).
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De acordo com o Ministério da Cultura, a economia criativa tem como
caracteristica a abundancia, pela sustentabilidade social e pela inclusdo produtiva de
individuos e comunidades (Brasil, 2011). Pode-se dizer que “a economia criativa €,
portanto, a economia do intangivel, do simbdlico. Ela se alimenta dos talentos
criativos, que se organizam individual ou coletivamente para produzir bens e servigos
criativos” (Brasil, 2011. p. 24).

E importante destacar na economia criativa, a relacdo entre criatividade e
inovacdo como um ponto fundamental. A propoésito, a literatura sobre criatividade
geralmente foca nos processos internos da criacdo, como o desenvolvimento de ideias
e projetos, bem como suas causas. Por outro lado, o termo inovacdo est4d mais
relacionado aos resultados ou efeitos desses processos criativos. Portanto, enquanto
a criatividade estad mais ligada ao ato de criar e desenvolver algo novo, a inovacgao
esta relacionada a aplicagéo préatica dessas novas ideias ou projetos (Ortiz, 2021).

No cenario global, a criatividade é claramente destacada pela presenca da
Rede de Cidades Criativas da UNESCO, estabelecida em 2004. Esta rede engloba
180 cidades de 72 paises, evidenciando o reconhecimento internacional da
importancia da criatividade nos campos da educacéo, ciéncia e cultura (Costa; Alves;
Endlish, 2020). Na visdo de Richards (2020), a medida que as analises locais sobre 0
desenvolvimento criativo se intensificaram, a relacéo entre criatividade e turismo tem
se fortalecido.

Por sua vez, o turismo criativo, conforme definido pela UNESCO (2006, p. 2),
“‘envolve mais interacdo, em que o visitante tem uma interacdo educacional,
emocional, social e participativa com o lugar, sua cultura viva e as pessoas que la
vivem. Eles se sentem cidadaos”.

Duxbury e Richards (2019) entendem ser um nicho do turismo que se originou
tanto como uma extensdo do turismo cultural, quanto como uma alternativa ao
chamado "turismo de massa". Em resposta a essa demanda e diante de uma oferta
crescente de abordagens para o desenvolvimento turistico em muitas regides, o
interesse pelo turismo criativo estd aumentando internacionalmente.

O turismo criativo surge como uma alternativa inovadora ao turismo cultural
recente, em resposta a necessidade de superar sua saturacdo. Essa modalidade
turistica promove a interacdo dos visitantes com a criatividade, a cultura local, e busca
preservar os recursos e tradicdes locais, estabelecendo um equilibrio entre a

experiéncia cultural e a sustentabilidade local (Fernandes, 2022).
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Almeida (2023) destaca que a valorizagdo da criatividade e da economia
criativa, aliadas a disseminacao das tecnologias de informagédo e comunicacao, as
mudancas no perfil do consumidor e a ascenséo da economia da experiéncia, trazem
consigo a cocriacao, elemento essencial para o desenvolvimento do turismo criativo.
A autora ainda ressalta que o turismo criativo:

No inicio era associado as artes manuais e aos artesanatos, mas, com a
disseminacéo da pratica e com mais destinos se utilizando de seus conceitos,
ele foi se transformando. Hoje, vemos a inclusdo de todo espectro da

economia criativa, das artes, das manualidades, e dos saberes (Almeida,
2023. p. 7).

Richards (2018) afirma que nos paises em desenvolvimento, as politicas de
economia criativa geralmente estdo interligadas a outras prioridades de
desenvolvimento, como a reducao da pobreza, a preservacdo do patrimonio cultural,
a promocao da inclusao social e o estimulo ao turismo. Isso ocorre porgue 0s produtos
criativos podem se tornar atragfes adicionais nos destinos turisticos.

Para Nyko e Zendron (2018), no futuro, a industria criativa pode crescer ainda
mais no Brasil, tornando o pais um lugar importante para fazer negocios,
principalmente por causa da sua riqueza e diversidade cultural.

Quanto aos produtores criativos, especialmente aqueles localizados em
determinados paises ou regifes, Richards (2018) salienta que estes devem se
conectar com o local para destacar a singularidade de seus produtos e impulsionar
sua competitividade. Essa conexdo especifica confere uma identidade Unica aos
produtos criativos, atraindo visitantes para a regiao.

A evolucao da economia criativa e do turismo criativo com o passar dos tempos
€ notavel. Esse fenbmeno reflete a adaptacdo e a expansdo desses conceitos e
praticas em diversos lugares do mundo, demonstrando sua capacidade de se renovar
e se adaptar as demandas e tendéncias atuais. Assim, a compreensao dessa trajetoria
historica é fundamental para contextualizar a economia criativa e o turismo criativo,

importantes para analise e desenvolvimento continuo.
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1.3.1 Avancos cientificos sobre a economia criativa e turismo criativo no

Brasil e no mundo

Ha uns anos, o Ministério da Cultura do Brasil afirmou que existem poucos
estudos e dados estatisticos sobre a economia criativa brasileira, e que estes muitas
vezes utilizam metodologias e categorizagcdes muito diferentes (Brasil, 2011).

Na atualidade, com a relevancia crescente da economia criativa no contexto do
turismo criativo, percebe-se uma crescente adocdo desses termos tanto no meio
académico quanto institucional. Essa disseminagéo progressiva dos termos reflete
uma evolugéo ao longo do tempo, culminando em definicbes mais alinhadas com a
realidade atual (Roel, Chaves e Guimaraes, 2023).

No entanto, nota-se que a adocdo desses termos ainda enfrenta desafios,
como a falta de consenso sobre suas definicdes. Nesse sentido, Dravet (2023)
concluiu que a ideia de indastrias criativas ainda prevalece, seguido da economia
criativa, industrias culturais e, por ultimo, a economia da cultura.

Ainda segundo Dravet (2023), quanto a problemética dos setores da economia
criativa parece ndo ser abordadas em estudos, pois a maioria dos artigos de paises
de lingua inglesa, influenciados pelas propostas do Reino Unido, referem-se a
classificacdo setorial determinada pelo Ministério da Cultura, Midia e Esporte (DCMS)
desse pais.

O que acontece é que economia criativa tem sido interpretada e aplicada de
forma variada em diferentes paises, despertando interesse, sobretudo, entre
pesquisadores e governos que buscam reformular seus modelos de desenvolvimento
(Braz, 2023).

Ainda no entendimento de Braz (2023), apesar de existirem lacunas, as
andlises e interpretacdes realizadas na economia criativa tém sido importantes no
avangco do conhecimento, estimulando debates académicos e permitindo uma
compreensao mais ampla dessa nova economia junto aos 6rgdos governamentais
(Braz, 2023).

Por sua vez, Barros et al (2023) destaca que as atividades relacionadas a
economia criativa tém o poder de atrair 0 turismo criativo para as cidades. E que essa
interag&o cria um ciclo virtuoso, no qual ambos os setores se beneficiam mutuamente,

impulsionando o desenvolvimento econémico e cultural da regiéo.
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Vale ressaltar, que o turismo criativo tem se tornado uma tendéncia desde o
século XXl e se difundiu amplamente em diversas nag¢fes, sendo incorporado em
agendas politicas, estudos e debates. Apesar das criticas direcionadas ao uso da
criatividade, das industrias e da economia relacionadas ao turismo criativo, esses
aspectos tém conquistado uma crescente aceitacdo (Morais; Mendonga; Santos,
2022).

Emmerdoerfer (2023) afirma que os pesquisadores, tanto europeus quanto
latino-americanos, concordam que a originalidade do turismo criativo esta intimamente
ligada a trés caracteristicas principais: interacdo, desenvolvimento da comunidade
local e experiéncias culturais singulares, que refletem a autenticidade do territério
envolvido.

Segundo Almeida (2023), no Brasil ha uma certa confusdo em relacdo ao
conceito de turismo criativo. Muitas iniciativas que se enquadram nesse perfil ndo se
reconhecem ou nédo se identificam como tal. Por outro lado, ha casos em que o termo
é utilizado de forma equivocada, ou utilizam o termo para seguir uma tendéncia,
causando assim confuséo sobre o que realmente é o turismo criativo e qual o nivel de
maturidade.

Ainda no contexto brasileiro, o turismo criativo tem ganhado forgas, sendo
considerado um tema inovador, e ainda introduz um novo conceito que se diferencia
da economia tradicional, tornando-a mais participativa no mercado. Suas atividades
possuem um potencial socioeconémico significativo, pois estdo ligadas a criatividade
e ao conhecimento, combinando a criacdo, producdo e comercializacdo de bens
criativos de natureza cultural e de inovacgao (Roel; Chaves; Guimaraes, 2023).

Duxbury e Richards (2019) afirmam que, embora ndo haja dados precisos
sobre a quantidade de turismo criativo, ha sinais de um aumento na demanda por
esse tipo de turismo. A afirmacdo dos autores sugere possiveis lacunas na pesquisa
ou na disponibilidade de informagdes consolidadas sobre o tema.

Nesse mesmo entendimento, Lima et al (2023) observam que o turismo criativo
€ um tema relativamente novo e ainda pouco explorado, o que pode resultar em uma
dificuldade de encontrar estudos disponiveis para discussdo em sua pesquisa.

Ja Vasconcelos, Gastal e Remoaldo (2022), destacam que embora o turismo
criativo seja uma pratica comum em muitos paises ha décadas, apenas recentemente

o Brasil e outros paises tém dado destague ao conceito, suas teorias e praticas.
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Essa limitacdo percebida por alguns autores com relagdo aos estudos
relacionados ao turismo criativo, pode representar um desafio para outros
pesquisadores e profissionais da area, ja que pode limitar o acesso a informacdes
fundamentais para o desenvolvimento e aprofundamento do conhecimento nesse
campo.

Ao considerar o panorama do turismo criativo e da economia criativa, observa-
Se um crescente interesse e avanco nos estudos dessas areas nos ultimos anos. A
economia criativa, em particular, tem sido objeto de maior atencdo académica e
profissional, refletindo sua importancia como um campo em ascensao e promissor. No
entanto, mesmo com esse progresso, ainda ha desafios a serem enfrentados no
campo académico, como a necessidade de mais pesquisas interdisciplinares e
comparativas para melhor compreender a interacdo entre a economia criativa e o
turismo criativo.

A medida que as pesquisas se tornam mais frequentes, é provavel que ocorra
uma expansao no conhecimento e na compreensao desses campos, abrindo caminho

para novas descobertas e avancos.

1.4  Turismo criativo e artesanato na perspectiva do desenvolvimento

local

No cenario turistico atual, nota-se uma crescente atencdo para 0 turismo
criativo, especialmente no que tange o artesanato, pois considera-se uma ferramenta
interessante para impulsionar o desenvolvimento local.

Para Almeida (2021, p. 41), o turismo criativo pode ser definido como:

[...] o desenvolvimento de atividades que tém como objetivo oferecer uma
experiéncia de aprendizagem auténtica e participativa, motivada pelo desejo
do visitante de aprender algo peculiar sobre o local visitado e cuja vivéncia é
facilitada por um anfitridio que tem a expresséao criativa apresentada inserida
no seu cotidiano (Almeida, 2021, p. 41).

O turismo criativo, conforme observado por Almeida (2023), € uma abordagem
gue ja tem mais de 20 anos desde que foi definida por Richards e Raymond em 2000,
e continua a se desenvolver. Inicialmente, estava principalmente ligado a atividades
como artesanato e trabalhos manuais, mas a medida que mais pessoas foram

adotando essa abordagem e mais lugares passaram a usa-la, ela foi se modificando.
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Ainda segundo Almeida (2023), o turismo criativo se originou em 1996 a partir
do projeto Eurotex, cujo propdsito era valorizar o artesanato téxtil por meio do estimulo
ao turismo. A iniciativa visava estabelecer conexdes entre artesdos e turistas,
impulsionar as vendas e preservar os conhecimentos tradicionais.

O turismo criativo abrange, portanto, uma ampla gama de &reas na economia
criativa, incluindo artes, trabalhos manuais e saberes tradicionais. O que mostra que
esta modalidade se baseia na habilidade ilimitada das pessoas de imaginar e criar
coisas novas.

Nesse contexto, a criatividade se revela como um elemento importante ao
agregar valor e viabilizar a inovagdo nos produtos dos destinos, possibilitando uma
gestdo mais eficaz e sustentavel dos recursos disponiveis. Diante disso, 0 turismo
criativo se apresenta como uma abordagem com maior potencial e sustentabilidade
em comparagao ao turismo cultural tradicional (Soares, 2022).

Essa perspectiva é reforcada pela consideracéo de que o turismo criativo atua
como “agente ativo na valorizag&o do territdrio e na preservagao da herancga cultural
local/regional, ou seja, € uma boa pratica para promover o desenvolvimento local
sustentavel” (Ferreira, Gonzalez & Liberato, 2018, p. 15).

Contudo, para assegurar a sustentabilidade do turismo criativo, € necessario
“‘manter um alto nivel de satisfagdo do turista e garantir uma experiéncia significativa
para os turistas, aumentar a sua consciéncia sobre as questdes de sustentabilidade e
promover praticas sustentaveis entre eles” (Korez-Vide, 2012, p.84).

David (2022) afirma que o turismo criativo, enquanto industria, possui uma
abrangéncia maior em relacdo ao setor cultural local. Nesse contexto, a comunidade
assume um papel inovador, contribuindo de maneira criativa para o desenvolvimento
de atividades e produtos turisticos nas diversas regifes do pais.

Apesar de o turismo criativo ser uma pratica ja consolidada em diversos paises
ao longo de décadas, no Brasil, apenas recentemente € que o conceito, suas teorias
e praticas comecaram a ganhar evidéncia nos discursos académicos, assim como
entre empreendedores, planejadores e promotores territoriais do turismo. Nos ultimos
anos, a incluséo de cidades brasileiras na rede de cidades criativas e a disseminacao
dos estudos e praticas relacionados a economia criativa tém gradualmente despertado
interesse para a possivel relacdo dessas abordagens e préaticas com o turismo

(Vasconcelos; Gastal; Remoaldo, 2022).



17

Em Portugal, destacam-se diversos exemplos de turismo criativo, como a
associacao cultural Galandum Galundaina, a empresa de animacéo turistica Vagar
Walkingtours, a camara municipal de Sdo Jodo da Madeira, a associacdo de
desenvolvimento local Marca-ADL, a associacao cultural Mosaicolab.pt, a associacao
privada sem fins lucrativos Tertulia Algarvia, a empresario local VIC//Aveiro Arts
House e a Camara municipal de Loulé (Vinagre de Castro et al., 2020).

Essa diversidade reflete a amplitude e a colaboracao entre diferentes setores
na promocédo do turismo criativo, em Portugal. O envolvimento de entidades locais,
empresarios e organizagbes demonstra a variedade de iniciativas e esfor¢os para
integrar a criatividade nas experiéncias turisticas, evidenciando um panorama
abrangente no contexto do turismo criativo no pais.

No contexto brasileiro, o turismo criativo € uma prética ainda recente. Em
cidades como Porto Alegre, Brasilia e Recife, esta modalidade esta sendo
desenvolvida por meio de politicas publicas. Em outras localidades, como Minas
Gerais, Para, Sao Paulo e Paraiba, embora ja existam diversas experiéncias, estas
se encontram dispersas, dificultando a sistematizacdo e a definicdo do nivel de
maturidade dos destinos em relag&o a esse tipo de turismo (Almeida, 2023).

De acordo com Duxbury e Silva (2020), tem havido um aumento significativo
no interesse por experiéncias de turismo criativo tanto por parte de viajantes nacionais
guanto internacionais, incluindo familias e grupos de amigos. Essa procura abrange
tanto profissionais quanto iniciantes que buscam interacdo, aprendizado e
oportunidades de criar.

Quando se trata da relac&o entre turismo criativo e artesanato, de acordo com

Emmendoerfer et al., os

tracos culturais e os produtos associados a economia criativa da comunidade
seriam a base para o turismo criativo, onde o turista quer viver como o local,
quer se integrar na vida local e criar algo junto, um dialogo, desenvolver a
habilidade dos locais, aquilo que é intangivel e inimitavel (Emmendoerfer et
al., 2014, p. 7).

Em outras palavras, o turismo criativo se destaca pela sua natureza
colaborativa, que permite o dialogo, a criagdo conjunta e o conhecimento e
desenvolvimento das habilidades locais. Essa abordagem enriquece a experiéncia
tanto dos visitantes quanto dos artesdos, propiciando uma participacdo ativa e

interativa.
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Assim, a preferéncia da maioria dos visitantes é desfrutar da vida buscando um
ambiente tranquilo e a oportunidade de preencher seus momentos de lazer com
atividades diversas. Além disso, buscam também experiéncias na vida cotidiana e
vivéncias que ainda néo tenham experimentado (David, 2022)

Richards e Wilson (2006, p. 1218) sustentam que a caracteristica distintiva do
turismo criativo em relacado aos espacos criativos ou eventos criativos reside no fato
de que “o turismo criativo depende muito mais do envolvimento ativo dos turistas”.

O turismo criativo também apresenta

0 potencial de proporcionar aos artistas, artesdos e designers/ criadores
locais um fluxo de receita suplementar, bem como uma plataforma para apoio
as energias empreendedoras, as competéncias e a construcdo de redes de
colaboragdo.” (Duxbury; Silva, 2020, p. 32).

Esse contexto conduz a uma analise das atividades criativas e do turismo
criativo, considerando a importancia desses elementos para o desenvolvimento local.
As atividades criativas tém sido identificadas como geradoras de emprego,
impulsionadoras de renda econ6mica local, além de contribuirem para a participacéo
e integracao social (Costa; Alves; Endlich, 2020).

Ao analisar as indastrias criativas, € inegavel que as artes e oficios tradicionais
muitas vezes ndo recebem a devida atencdo. O que sugere a necessidade de
reavaliacdo do papel do artesanato no contexto das inovacbes contemporaneas,

destacando sua importancia muitas vezes negligenciada.

1.5 Praticas e perspectivas de sustentabilidade do turismo criativo no

artesanato

A sustentabilidade tem se tornado um conceito central em varias industrias, e
o0 turismo néo é excecao. O turismo criativo, em particular, que envolve a participacéo
ativa dos visitantes em atividades culturais e artisticas, apresenta uma oportunidade
Gnica para o desenvolvimento de praticas sustentaveis. O artesanato, por sua vez,
sendo uma manifestagao cultural diversificada, pode se beneficiar quando inserida
nessa abordagem.

O Ministério do Turismo brasileiro descreve o turismo sustentavel como uma

atividade que satisfaz as necessidades dos visitantes e as necessidades
socioecondmicas das regifes receptoras, enquanto os aspectos culturais, a
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integridade dos ambientes naturais e a diversidade bioldgica sdo mantidos
para o futuro (Brasil, 2007, p.25).

Para o Ministério do Turismo (2007), os principios fundamentais do
desenvolvimento sustentavel sdo: Ambiental, Sociocultural, Econémico e Politico-
Institucional. Esses principios sdo essenciais para o Programa de Regionalizacao do
Turismo e devem ser incorporados de forma integrada no planejamento turistico para
se alcancar a sustentabilidade.

A sustentabilidade ambiental garante que o desenvolvimento respeite 0s
processos ecologicos essenciais para a diversidade dos recursos naturais. A
sustentabilidade sociocultural assegura que o desenvolvimento fortaleca a identidade
da comunidade, preserve a cultura e aumente o controle das pessoas sobre suas
vidas, promovendo maior equidade social. A sustentabilidade econdmica foca em
tornar o desenvolvimento financeiramente eficiente, garantindo uma distribuicéo justa
dos beneficios e preservando recursos para as futuras geracbes. Por fim, a
sustentabilidade politico-institucional busca assegurar a continuidade e a solidez das
parcerias entre diferentes agentes e niveis de governo, além de engajar a sociedade
civil (Brasil, 2007).

Entre os principais indicadores no Brasil, os Principios de Sustentabilidade no
Turismo, propostos pelo Ministério do Turismo, se destacam. Eles tém o objetivo de
divulgar conhecimentos e praticas sustentaveis que podem ser aplicadas em
diferentes empreendimentos (Brasil, 2016).

Geralmente os produtos artesanais séo feitos com materiais naturais e técnicas
tradicionais, com baixo impacto ambiental, obedecendo aos principios e diretrizes do
desenvolvimento sustentével.

O Plano Nacional de Turismo Brasileiro 2018-2022 é um documento que visa
orientar o desenvolvimento do turismo no Brasil, promovendo um crescimento
sustentavel e inclusivo. Entre suas diretrizes, a sustentabilidade se destaca como um
pilar fundamental, assegurando que o desenvolvimento turistico ndo comprometa 0s
recursos naturais e culturais do pais (Brasil, 2018).

Ja a Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel, adotada pela ONU,
estabelece 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) como um plano de
acao para alcancar um futuro sustentavel para todos. O ODS 12 é dedicado a garantir
padrdes de consumo e producao sustentaveis, com uma énfase especifica no turismo

sustentavel. Esse objetivo inclui o desenvolvimento e a implementacédo de ferramentas
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para monitorar os impactos do turismo sustentavel, visando criar empregos e
promover a cultura e os produtos locais (ONU, 2023).

Com relac&o ao conceito da sustentabilidade ligado ao artesanato, este nao se
limita apenas sobre a preservacdo de técnicas tradicionais, mas também sobre a
utilizacdo responsavel dos recursos naturais. De acordo com Stucchi (2021), o
artesanato sustentavel é uma forma eficaz de preservar o meio ambiente,
transformando objetos e dando nova utilidade a materiais que seriam descartados.

Para o Sebrae (2015), incorporar aspectos de sustentabilidade na producao
artesanal pode ser um diferencial. Quando um produto adota praticas sustentaveis
nos ambitos social, econdmico e ambiental, este beneficia o arteséo, o0 meio ambiente
e toda a cadeia produtiva. Além de melhorar a imagem do produto, isso pode gerar
ganhos financeiros através de boas praticas. Dessa forma, integrar a sustentabilidade
ao artesanato nao so valoriza o produto, mas também pode otimizar o processo de
producéao.

Portanto, um modo eficaz para alcancar

a sustentabilidade na “mao artesanal’ da produgédo, sem perder os seus
aspectos regionais e pitorescos, € a valoragdo da consciéncia dos atores
sociais na aquisicdo dos recursos do meio ambiente, um novo aprendizado,
para o artesdo, para o consumidor e para as politicas pertinentes (Violin;
Nachif; Castilho, 2019, p.9).

Assim sendo, a sustentabilidade tem sido um pilar fundamental para o turismo
criativo, pois suas praticas incluem a preservacdo ambiental e cultural. Ao adotar
meios sustentaveis, o turismo criativo pode ajudar a proteger 0s recursos naturais e
culturais dos destinos, garantindo que eles sejam valorizados e mantidos para as
futuras geracoes.

Com relacéo a perspectivas futuras, a integracdo de praticas sustentaveis no
turismo criativo e no artesanato € de suma importancia para o desenvolvimento de um
turismo mais responsavel e benéfico para todas as partes envolvidas.

Nesse contexto, uma das tendéncias é a adoc¢do de tecnologias digitais para
promover a sustentabilidade no artesanato, utilizando plataformas online que
permitem a comercializacdo de produtos diretamente com os consumidores.

De acordo com o Sebrae (2018), no setor de artesanato sustentavel, surgem
diversas oportunidades de negocios. Empreendedores podem colaborar com

organizacbes ambientais, participar de projetos sustentdveis e se associar a
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estabelecimentos que valorizam produtos naturais. Para aumentar as vendas e
melhorar o reconhecimento, os artesdos podem utilizar varias ferramentas digitais
para divulgar seu trabalho e fazer negdcios. Além de publicar em perfis pessoais, criar
um site com uma loja virtual e utilizar paginas em redes sociais. Esses canais ajudam
a dar mais visibilidade ao negodcio, especialmente quando combinados com
estratégias de marketing.

Reiterando as ideias sobre desenvolvimento sustentavel, é essencial refletir
sobre até que ponto a sociedade se compromete de forma responsavel com acdes
eficazes para a sustentabilidade. Tanto o artesdo que cria produtos sustentaveis
manualmente, quanto a indUstria que adota praticas igualitarias. Ambos estédo
comprometidos em minimizar a utilizacdo de novos materiais e promover a
reutilizacdo, contribuindo para um futuro mais sustentavel (Violin; Nachif; Castilho,
2019)

Ainda de acordo com os autores, no ambito social, a qualidade de vida e o bem-
estar estdo diretamente ligados as melhorias sustentaveis. Acfes governamentais
podem influenciar diretamente o bem-estar da populacdo e promover mudancas
culturais e educacionais necessarias. Essa transicdo para a sustentabilidade requer a
participacédo de todos os atores sociais e uma definicao clara dos objetivos e passos
necessarios para alcanca-los (Violin; Nachif; Castilho, 2019).

Nota-se, portanto, que a integracdo entre governos, ONGs, empresas e
comunidades locais podem fortalecer a integracdo da sustentabilidade no turismo
criativo, promovendo iniciativas e estratégias que beneficiem todas as partes
envolvidas, e garantindo a preservacdo ambiental e cultural dos destinos.

Ao adotar praticas sustentaveis e fomentar o turismo criativo, € possivel
preservar o patrimoénio cultural, apoiar as comunidades locais e contribuir para um
futuro mais sustentavel.

Além disso, o turismo criativo pode permitir que os residentes participem
ativamente no desenvolvimento e na gestao do turismo. Isso resulta em uma melhor
preservacdo dos recursos culturais e naturais, pois os moradores tém um interesse
direto em manter e promover seu patrimonio.

A sensibilizacdo do consumidor sobre a importancia da sustentabilidade pode
levar a uma maior demanda por experiéncias turisticas que respeitem 0 meio
ambiente e as culturas locais. Em suma, a interse¢ao entre sustentabilidade e turismo

criativo oferece um caminho promissor para um desenvolvimento turistico mais
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responsavel, proporcionando experiéncias para o0s visitantes enquanto se cria um

impacto positivo duradouro nas comunidades locais e no meio ambiente.

2 METODOLOGIA DA PESQUISA

Este capitulo inicialmente apresenta o método e técnicas da pesquisa, O
universo, amostra e sujeitos da pesquisa e o tratamento e analise dos dados, o que
contribuird para uma compreensao mais aprofundada do contexto e embasamento

necessario para a realizagéo deste estudo.

2.1Métodos e técnicas da pesquisa

Para atingir o objetivo geral de criar produtos tecnolégicos voltados as
interacbes entre visitantes e artesdos no processo de producdo artesanal, com
reflexos no desenvolvimento do turismo em Poco Redondo/SE, foram adotados
procedimentos metodol6gicos abrangentes e estruturados.

Neste contexto, para o desenvolvimento desta pesquisa, optou-se pelo método
fenomenoldgico para descrever de forma direta e objetiva as vivéncias no processo
de producéo artesanal, conforme ocorreu e de acordo com o que foi interpretado pelo
pesquisador.

E fundamental compreender que toda ciéncia deve ser percebida por meio da
interpretacdo vivida, uma vez que a ciéncia nunca tera o0 mesmo significado que o
mundo percebido. Isso ocorre porque a ciéncia representa uma tentativa de
determinacao ou explicacdo do mundo (Merleau-Ponty, 1999).

Desse modo, o método fenomenol6gico se apresenta como a escolha mais
apropriada para esta pesquisa, pois oferece as condicbes e possibilidades
necessarias para compreender as experiéncias que serdo vivenciadas.

A presente pesquisa consiste em um estudo exploratorio descritivo,
caracterizando-se pela realizacdo de levantamento bibliografico, documental e de
campo, com a utilizagdo de abordagem qualitativa.

A escolha pela abordagem metodoldgica foi fundamentada no entendimento
proposto por Denzin e Lincoln (2000, p. 3), que afirmam que a pesquisa qualitativa
“consiste em um conjunto de praticas materiais e interpretativas que déao visibilidade

ao mundo”.



23

A pesquisa exploratéria apresenta-se de forma interessante, visto que,
segundo Gil (2002, p. 41), “estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir
hipoteses”.

E importante destacar que a pesquisa qualitativa se concentra na interpretacéo
dos fendmenos e na atribuicéo de significados ao longo do processo de investigacao,
sem se limitar ao uso de técnicas estatisticas. Essa abordagem € essencialmente
descritiva e envolve a coleta de dados diretamente das fontes (Brasileiro, 2016).

Assim, a priori foi utilizada a técnica de pesquisa bibliografica em busca de
informacdes sobre: Turismo Cultural, Turismo Criativo, Histoéria do municipio,
Artesanato, Patrimdnio Cultural, Identidade Cultural, Tecnologia e Inovacao, contidos
em repositérios reconhecidos como a Universidade Federal de Sergipe (UFS), o
Instituto Federal de Sergipe (IFS). Essa revisao foi a base necessaria para o
planejamento das etapas seguintes.

Ainda na coleta de outros dados secundarios, também foram realizadas
analises documentais reconhecidamente confiaveis, como relatorios técnicos e outros
tipos de informacdo dos 6rgéos relacionados ao turismo, Ministério do Turismo,
Ministério da Cultura, etc.

Para a coleta de dados primarios, realizada em campo junto aos diferentes
atores sociais locais, foi aplicado um questionario semiestruturado aos moradores e
visitantes. Os gestores publicos, e os artesdos, por sua vez, foram indagados atraves
de entrevistas ndo dirigidas, o que proporcionou uma visdo clara sobre suas
expectativas em relagdo ao turismo criativo, suas necessidades, interesses,
motivacdes, entre outras informac¢des que dificilmente seriam encontrados em bancos
de dados formalmente estabelecidos ou em outras fontes documentais.

O gquestionério semiestruturado trata-se de uma ferramenta composta por uma
série de questdes fechadas e abertas, e que deve seguir uma estrutura logica e de
facil compreensao ao informante (Brasileiro, 2016).

Com relagéo a entrevista ndo dirigida, vale ressaltar que esta oferece total
liberdade ao entrevistado, permitindo que ele expresse suas opinides e sentimentos
de forma aberta. Nesse tipo de entrevista, o papel do entrevistador é mais de um
incentivador, estimulando o informante a discutir um determinado assunto, sem, no

entanto, exercer pressao para que o mesmo responda (Marconi e Lakatos, 2022).
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Ao compreender esses elementos, foi possivel moldar de maneira mais
precisa os produtos tecnoldgicos a serem desenvolvidos.

A infraestrutura turistica foi submetida a uma avaliagcdo direta através de
observacdes in loco. O diagnostico da infraestrutura basica e de apoio turistico em
Poco Redondo foi detalhado, fornecendo um panorama abrangente da sua real
situacéo.

Em consonéancia com o0s objetivos tracados, a pesquisa se debrucou no
desenvolvimento de produtos tecnoldgicos inovadores. Assim, através das pesquisas
foi realizado caminhos de turismo criativo, um catalogo, um QR Code do catalogo e
uma logo representativa.

Portanto, do ponto de vista técnico, para a realizacdo desta pesquisa fez-se
necessario alguns instrumentos, como a revisado bibliografica que desempenha um
papel fundamental, proporcionando o alicerce conceitual necessario para direcionar
os esforcos de pesquisa. A pesquisa de campo e a observagao in loco para a
caracterizacdo do artesanato e a avaliacdo da infraestrutura turistica. As visitas aos
locais de producédo artesanal permitiram ndo apenas identificar os diferentes tipos de
artesanato, mas também compreender as técnicas, materiais e potencialidades para
uso turistico.

As entrevistas ndo dirigidas com perguntas abertas foram realizadas através
de uma conversa com os artesé@os e gestores. Esta foi uma ferramenta crucial para a
obtencéo de informacdes sobre o perfil dos artesdos e suas perspectivas em relacéo
ao turismo cultural criativo, bem como as iniciativas e interesses dos gestores.

A validacdo do produto tecnoldgico caminhos de turismo criativo, por sua vez,
envolveu a realizacdo de um roteiro teste, o que permitiu além da interacdo entre
visitantes e artesdos, a adaptacao de horarios e outras alteracdes.

A Figura 1 apresenta o percurso metodolégico adotado na pesquisa,
detalhando as etapas seguidas para alcancar os objetivos propostos. Esse percurso
inclui desde o método até o tratamento dos dados, passando pela andlise e

interpretacéo das informacdes obtidas.
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

2.2Universo, amostra e sujeitos da pesquisa

O municipio de Pogo Redondo é extenso e possui 58 povoados distribuidos em
todo o territério (Emdagro, 2022). Diante dessa extenséo, foi necessario estabelecer
um recorte espacial para focalizar a area de estudo. Nessa perspectiva optou-se por
direcionar a pesquisa no povoado Bonsucesso e na sede do municipio, uma vez que
se percebe a prética de atividades artesanais nesses locais.

A fim de alcancar os potenciais respondentes, optou-se por empregar a técnica
de amostragem ndo probabilistica conhecida por "bola de neve" (Snow Ball). Essa
abordagem, conforme descrita por Bockorni e Gomes (2021), se baseia no uso de
redes de referéncias e indica¢fes, sendo Util para encontrar alguns atores sociais que
sédo dificeis de serem identificados.

A escolha pela amostragem é relevante ja que o pesquisador pode escolher
entre duas abordagens principais: examinar todo o universo da pesquisa ou optar por
uma amostragem que ele considere representativa ou significativa. Essa deciséo
muitas vezes € motivada pela impossibilidade pratica de estudar todos os individuos
de um grupo ou comunidade, devido a restricdo de recursos disponiveis ou a limitacéo

de tempo (Marconi e Lakatos, 2022).
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Com relacdo aos sujeitos desta pesquisa, vale ressaltar que eles abrangem
diversos atores-chave na area de estudo. Isso inclui tanto artesdos, como gestores
publicos do municipio e visitantes.

Esses atores sociais foram selecionados devido a sua relevancia e influéncia
no contexto estudado. Os artesaos séo pecas-chave na producao do artesanato local,
séo eles quem detém os saberes artistico e cultural e fazem parte da cultura e da
identidade da regido. Os gestores publicos, por sua vez, sdo responsaveis pela
elaboracdo e implementacdo de politicas que impactam diretamente o turismo e o
artesanato. Ja os visitantes sdo os consumidores finais desses produtos e servicos,
influenciando diretamente a demanda e as estratégias de marketing. Juntos, esses
fatores contribuem para uma compreensdo mais completa e abrangente do fenbmeno
estudado.

Os artesaos foram delimitados pelos locais em que atuam, sendo escolhidos
como sujeitos da pesquisa devido a sua expertise na producdo de artesanato local e
ao seu papel na preservacdo e transmissdo dos saberes e fazeres tradicionais. A
participacdo de 8 (oito) artesdos permitiram uma compreensao mais aprofundada das
técnicas, materiais e significados histéricos e culturais envolvidos no artesanato.

O gestor publico envolvido nesta pesquisa foi a secretaria de turismo do
municipio. A secretaria de turismo é a responséavel pela promocéo e divulgacdo dos
atrativos turisticos locais, bem como pela articulacdo com agentes publicos e privados
para o desenvolvimento sustentavel do setor.

Por fim, quanto aos visitantes, foram 6 (seis) pessoas selecionadas com o
intuito de vivenciar de perto o processo artesanal, interagindo com os arteséos e
participando das atividades produtivas. Além disso, a presenca desses visitantes

também teve o intuito de validar os produtos tecnolégicos desenvolvidos.

2.3Tratamento e analise dos dados

No que diz respeito ao tratamento e andlise dos dados, a pesquisa adotou
abordagens especificas para cada objetivo. A caracterizacdo do artesanato foi tratada
atraveés da organizacao e descricdo detalhada dos diferentes tipos de artesanato. Ja
o diagnéstico da infraestrutura bésica e de apoio turistico, da avaliagdo minuciosa e

observacéo da infraestrutura disponivel na area de estudo. O que permitiu identificar
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0s meios de hospedagem, restaurantes, vias de acesso e outros recursos disponiveis,
essenciais para atender as necessidades dos visitantes.

A analise do perfil dos artesdos baseou-se na analise de conteudo das
entrevistas. Esse processo envolveu a identificacdo de padrbes e clareza nas
respostas dos artesaos, permitindo uma compreensdo mais profunda de suas
perspectivas e necessidades.

A validacdo dos produtos tecnolégicos através de grupo focal envolveu a
sintese das opinides e sugestdes coletadas durante as sessdes de um grupo de
visitantes. As percepg¢des foram importantes pois resultaram no entendimento de suas
percepcdes quanto a experiéncia do roteiro dos caminhos de turismo criativo.

Vale destacar a necessidade de registros fotograficos que foram utilizados no

intuito de documentar de forma abrangente e detalhada as vivéncias.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo, o objetivo € compreender de forma detalhada os objetivos
especificos propostos na pesquisa. Para isso, foram investigados diversos aspectos
relacionados a éarea de estudo, potencialidades e fragilidades do municipio,
perspectivas dos arteséos e a validagcado dos caminhos de turismo criativo, com base
na observacdo de campo, entrevistas e questionarios buscando coletar de forma

efetiva as falas e opinides sobre os temas.

3.1 Area de estudo: aspectos gerais do municipio de Poco Redondo/SE

Conhecer as caracteristicas gerais do municipio de Poco Redondo € de suma
importancia para se ter uma visdo abrangente e contextualizada do local, a exemplo
da historia, geografia e atrativos turisticos.

Poco Redondo esta localizado a cerca de 185 quildmetros de Aracaju e foi
elevado a categoria de municipio e distrito em 1953 a partir do desmembramento do
municipio de Porto da Folha. A colonizagao teve inicio no final do século XVII, com a
chegada de aventureiros e cacadores que se estabeleceram as margens do Riacho
Jacaré. Algumas terras do municipio foram descobertas anos depois pelos
fazendeiros interessados na criacdo de gado. Os moradores da beira do Jacaré que

viviam separados, se agruparam em um unico lugar, surgindo entdo o povoado de
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Nossa Senhora da Concei¢do do Poco Redondo (Emdagro, s/d). J& em 1902, Manoel
Pereira transferiu sua fabrica de descarocar algodéo para Po¢co Redondo. Ao longo
dos anos a cidade cresceu quando o povoado de Poco Redondo se tornou a sede
municipal (IBGE, 2023. A).

O municipio de Po¢o Redondo possui uma érea terrestre de 1.232,1 km? e esté
localizado a uma altitude de 210 metros. Faz limite com os municipios de Porto da
Folha, Canindé de S&o Francisco, além dos estados de Alagoas e Bahia (Figura 2). O
periodo chuvoso ocorre de marco a julho. Ja o solo predominante é do tipo planosol,
regosol distréfico, bruno néo calcico e solos litdlicos eutréficos. Poco Redondo faz
parte da bacia hidrografica do Rio S&o Francisco e conta com os rios Jacaré e
Marroquinha como principais mananciais. Po¢co Redondo esta localizado na
mesorregido do Sertdo Sergipano e na microrregido Sergipana do Sertdo do Sao
Francisco (Emdagro, 2023).

A fauna e flora do municipio refletem a tipica biodiversidade da regido semiarida
nordestina, e dentre as diversas espécies floristicas que se destacam, é possivel
mencionar o mandacaru, xiquexique, umburana, umbu-caja, jurema preta, caraibeira,
aroeira, catingueira, pereiro, coroa de frade, baralna, quip4 (espécie que cegou
lampido) e angico.

No que diz respeito a fauna, € possivel citar o teil, cobras, veado mateiro e
outras espécies. A propdsito, uma parcela relevante dessa biodiversidade é utilizada
para alimentacdo e serve como matéria-prima nas industrias de madeira, medicina,

apicola, frutifera, ornamentais, entre outras finalidades (Vieira, 2000).
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Figura 2 - Mapa de Po¢co Redondo/SE
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Poco Redondo € composto por um total de 58 comunidades, com destaque
para a sede municipal, que é a mais populosa, seguida das comunidades Serra da
Guia, Sédo José, Barra da Onca e Floresta, que também possuem significativa
presenca demogréafica (Emdagro, 2022).

De acordo com o ultimo censo realizado pelo IBGE, a populacdo de Poco
Redondo é 33.439 pessoas. Considerando a area territorial do municipio, a densidade
demografica é de aproximadamente 27,40 habitantes por quildometro quadrado (IBGE,
2022).

Algumas entidades do estado de Sergipe disponibilizam informacdes
abrangentes acerca dos elementos fisicos, geograficos, historicos e sociais referentes
ao municipio de Po¢co Redondo/SE. Esses dados relevantes foram compilados de
maneira organizada no quadro 1 apresentado a seguir, proporcionando um panorama

abrangente e detalhado.
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DADOS FiSICOS, GEOGRAFICOS, HISTORICOS E SOCIAIS DO MUNICIPIO

DE POCO REDONDO/SE

Data de fundac¢do do municipio
Gentilico

Populacéo do ultimo censo (2022)
Densidade demografica (2022)
Area da unidade territorial (2022)
Bioma

Altitude

Coordenadas geogréficas

Precipitacdo média anual
Temperatura média anual
Periodo chuvoso

Solo

Bacia hidrogréfica e principais
mananciais

Municipios limitrofes

Mesorregiao
Microrregiao

Distancia em relacao a Aracaju

PIB per capita (2020)

Salério médio mensal dos
trabalhadores formais (2021)
Taxa de escolarizacdo de 6 a 14
anos de idade

25 de novembro de 1953

Poco-redondense

33.439 pessoas

27,40 habitantes por quildmetro quadrado
1.220,426 km?

Caatinga

210,0 m

Latitude: S: 09° 48’ 177

Longitude: W: 37° 41’ 06”

428,9 mm

25,2°C

Margo a Julho

Planosol, Regosol Distrofico. Bruno ndo
Célcico. Solos Litdlicos Eutroficos.

Bacia do Rio S&o Francisco, Rio Jacaré e
Rio Marroquinha.

Porto da Folha, Canindé de S&o Francisco,
o Estado de Alagoas e o Estado da Bahia.
Sertdo Sergipano

Sergipana do Sertdo do Sao Francisco

- Rodoviéria: 184 km

- Linha Reta: 137 km

R$ 10.381,96

2,9 salarios minimos

96,8%

Fonte: Adaptacéo dos dados do IBGE e EMDAGRO, 2023.
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A interligacdo desses elementos molda a identidade de Poco Redondo/SE,
destacando algumas influéncias relevantes de carater geogréafico, historico, fisico e
social que, por sua vez, ampliam a compreensao aprofundada sobre a area de estudo.

Nesse contexto, é interessante considerar as histérias que ajudam a entender
a cultura local de Po¢co Redondo/SE. Em uma histéria em quadrinhos ilustrada por
Santos (1938), intitulada "A Noite llustrada", é narrada a origem do apelido de Virgulino

Ferreira, conhecido como Lampido:

Em 1920, durante uma noite de combate em Pog¢o Branco — AL, conta-se que
um companheiro de Lampido deixa cair algo de sua mao e tem dificuldade de
encontrar 0 objeto no escuro. Lampido tenta ajuda-lo e, atirando com
admiravel rapidez o seu rifle, consegue iluminar o chdo. Dai o apelido
Lampi&o (Santos, 1938).

Com relacéo a histdria do cangaco, presente no imaginario popular nordestino,
teve em Sergipe seu momento mais marcante: a queda de Lampiao e seu bando na
Grota do Angico.

Lampido liderou seu bando de cangaceiros de 1922 a 1938, promovendo
inimeros ataques e enfrentando as tropas volantes. Em suas andancas, conheceu
Maria Gomes de Oliveira, conhecida como Maria Bonita, que se apaixonou por ele,
abandonou seu marido e se juntou ao bando em 1930, tornando-se a primeira mulher
a integrar o cangaco. Em 1932, Lampido e Maria Bonita tiveram uma filha, Expedita
Ferreira Nunes (Silva, 2021).

Foi em 27 de julho de 1938, Lampido e seu grupo descansavam na fazenda
Angicos, em Poco Redondo, Sergipe. No entanto, a localizagcdo de Lampido foi
denunciada por alguém que nao se sabe até hoje. Ocorreu que, na madrugada de 28
de julho de 1938, as tropas volantes surpreenderam o bando de Lampido com um
ataque. Lampido foi atingido por trés tiros e morreu no local conhecido por grota do
angico. Seu corpo foi decapitado, e sua cabeca foi exibida em diferentes locais, como
prova de sua morte, jA que ele era um dos homens mais procurados do Nordeste
(Silva, 2021).

Anualmente, em dia 28 de julho, é realizada a Missa do Cangaco na grota do
angico, em homenagem aos cangaceiros mortos. Centenas de pessoas de diversas
localidades comparecem ao evento para prestigiar, conhecer a histdria e manter viva

a memoéria do cangaco.
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Flgura 3 28aM|ssa do Canga 0 (Grota do Anglco) ,

Fonte: Acervo da autora, 2024. -

Os participantes percorrem uma trilha (figura 3) pela Caatinga até a grota, onde
um altar € montado para a celebracdo da missa em memdéria de Lampido e seu bando
(Sergipe, 2020).

Flura 4 - Trilha para a Grota do Angico

Fonte Acervo da autora 2024
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No local, existe uma placa fixada em um altar de pedras (figura 4) como
homenagem do governo do estado de Sergipe e do municipio de Aracaju na
comemoracao do centenario de nascimento de Lampiédo e dos sessenta anos de sua
morte e companheiros de cangaco. Além do nome completo e data da morte de
Lampido, a placa também lista 0 nome dos cangaceiros que estavam ele: Maria
Bonita, Luiz Pedro, Quinta Feira, Elétrico, Mergulhdo, Enedina, Moeda, Alecrim,

Colchete e Macela.

S
il

Fonte: Acervo autora, 2024.

Além de ser lembrado como o local onde Lampido foi morto, Poco Redondo
também é conhecido por suas belezas naturais e atracdes turisticas. Destacam-se,
entre esses atrativos, os povoados ribeirinhos Curralinho, Cajueiro e Bonsucesso
(Figura 6). “[...] este ultimo tendo como atrativo a llha Belmonte ao sul, no meio ao Rio
Sao Francisco, la se encontra uma capelinha de oracdo e também um pequeno

cemitério antigo” (Prefeitura de Pogo Redondo, s/d).
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Figura 6 - Povoado Bonsucesso

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Além dessa tradicéo historica e cultural, o municipio também se destaca pela
atividade pecuaria, com a criacao de gado para corte e producao de leite, assim como
o cultivo de milho (Sergipe, 2020).

Em Santa Rosa do Ermirio, por exemplo, o leite € a principal fonte de renda
para a maioria das familias. A producdo de leite abastece grandes fabricas de
laticinios e diversas produtoras, sendo uma das maiores bacias leiteiras do estado de
Sergipe, produzindo cerca de 120 mil litros de leite por dia (Prefeitura de Pocgo
Redondo, s/d).

A expansédo da pecuaria trouxe novos habitos alimentares e culturais, como o
uso de selas, roupas e chapéus de couro, que permanece presente nas tradicdes de
artesaos, especialmente em Po¢co Redondo/SE (Sergipe, 2010).

Vale ressaltar que além de todas essas caracteristicas, Poco Redondo também
se destaca pela hospitalidade de seu povo e pela preservacdo de suas tradicbes
culturais. As festas populares, como a Festa de Nossa Senhora da Conceicao
(padroeira do municipio), atraem visitantes de diversas regides, fortalecendo o turismo
local e mantendo vivas as tradicdes que fazem parte da identidade do municipio
(Sergipe, 2010).

Assim, Poco Redondo se consolida como um importante polo histérico e

cultural no estado de Sergipe.



35

3.2 Artesanato e turismo em Poc¢co Redondo/SE: Potencialidades e

fragilidades

Poco Redondo é um municipio que guarda em suas raizes uma heranca
cultural e histérica. O artesanato local é percebido como uma expressao viva dessa
cultura, com pecas que refletem a identidade e a historia da regido. A producao
artesanal, que inclui trabalhos de renda, artefatos do couro, bordados, esculturas e
outros, sdo atividades que ndo soO preservam as tradicdes, mas também oferecem
uma fonte de renda ou incremento para muitas familias.

No que se refere ao artesanato de Poco Redondo, Silva (2007, p. 72) afirma

que:

O municipio no Alto Sertdo sergipano tem se revelado um rico e promissor
celeiro de artistas populares, especialmente no campo do artesanato. Além
das tradicionais rendeiras de bilro, bordadeiras em ponto-de-cruz, eximias
doceiras que transformam cabecas-de-frade em apetitosas cocadas, existe
ainda o trabalho de mestres que confeccionam em couros finos artefatos
(Silva, 2007. p. 72).

De acordo com o Sebrae (2022), o artesanato € uma forma de expressao
artistica com caracteristicas tipicas de uma localidade, representando como um
elemento importante no mercado turistico, jA que pode ser reflexo da cultura e da
identidade de um povo.

Um conceito utilizado pelo programa de regionalizagéo do Turismo dispde que
o produto turistico: “E o conjunto de atrativos, equipamentos e servicos turisticos,
acrescidos de facilidades, ofertado de forma organizada por um determinado preco"
(Brasil, 2007. p. 51).

Com relagdo aos atrativos turisticos, estes podem incluir varias categorias,
como atracdes naturais, culturais, atividades econdmicas, eventos programados e
realizagbes técnicas, cientificas e artisticas. Por outro lado, o0s servicos e
equipamentos, abrangem aspectos como hospedagem, alimentagdo, agenciamento,
transporte, eventos e opcoes de lazer (Brasil, 2007).

O quadro 2 mostra os atrativos identificados na pesquisa de campo,
classificados como naturais, culturais e eventos programados, com foco na sede do

municipio e no povoado Bonsucesso.
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Quadro 2 - Atrativos turisticos

Atrativos

Eventos

Natural Cultural
programados
- Artesanato; - Festa de
- Grupos folcléricos; Nossa Senhora
- Praca Lampiéo. da Conceicao
(15/08);
- Emancipacéao
politica (25/11).
- Rio S&o Francisco - Artesanato - Festa do
Sagrado
Bonsucesso - llha Belmonte Coragéao de

Jesus (23/06)

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

O quadro 3 destaca 0s equipamentos e servigos turisticos disponiveis no
municipio, incluindo hospedagens, restaurantes e outras facilidades. Esse
levantamento abrange tanto a sede do municipio quanto o povoado Bonsucesso,
destacando as principais op¢cdes que podem atender algumas necessidades dos

visitantes nesses locais.

Quadro 3 - Equipamentos e servigos turisticos

Equipamentos e servigos turisticos

Hospedagens Restaurantes Facilidades

- Hotel Santa - Hotel Santa Maria; - Agéncia bancaria;
Maria; - Churrascaria Rota - Agéncia dos correios;
- Pousada e do Sertéo; - Postos de Combustivel
churrascaria - Pousada e - Farmécias
Macena. Churrascaria - Hospital

Macena,; - Supermercados

- Supermercado Via

Compras.

ellsiilecsislon - Pousada e - Pousada e
restaurante restaurante
Marcante Velho Marcante Velho
Chico Chico

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.
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Ainda nos equipamentos e servigos turisticos, a infraestrutura de apoio ao
turismo local também inclui opg¢Bes de transporte coletivo intermunicipal, taxis e
motoboys na sede do municipio.

Para chegar ao municipio de Poco Redondo a partir da capital Aracaju, existem
duas rotas alternativas. A primeira opcao é seguir pela BR 101, depois pela BR 235,
e entdo pela SE 116 até a rodovia SE 206, totalizando 183 km. A segunda opgéo é
seguir pela BR 101 e depois pela SE 206, com um total de 186 km (Vieira, 2000).

Para chegar a Bonsucesso, 0 acesso ¢ feito pela SE 309, que inclui um trecho
de estrada de terra, mas que é acessivel para todos os tipos de veiculos. No povoado,
h& um 6nibus disponivel para os moradores, que faz o transporte até a sede do
municipio.

A proposito, a gestédo publica municipal afirmou, por meio da entrevista, que o
municipio possui uma grande area territorial, o que pode dificultar a manutencéo
frequente das estradas que dao acesso aos povoados. Afirma ainda que a
infraestrutura turistica € inicial, mas vem avancando nos ultimos anos com a
implementacdo de novos equipamentos de turismo na rede hoteleira e restaurantes,
em parceria com a gestao privada.

Em adicdo a isto, o artesanato e os saberes dos artesdos sédo vistos como
potenciais para atrair turistas. No entanto, um desafio significativo € ter um local que
possa comportar todos os artesdos, para producdo e comercializacdo dos produtos
artesanais.

Quanto ao envolvimento com os artesaos, foi dito que articulam a participacao
dos mesmos em eventos e feiras locais, além de cursos e oficinas e outras iniciativas.

A expectativa para o futuro do artesanato e do turismo criativo em Poco
Redondo é que se consolide no futuro, com a criagcdo de um roteiro turistico local que
integre varias comunidades de forma conjunta.

Portanto, o desenvolvimento do turismo e do artesanato em Po¢o Redondo/SE
nao esta isento de desafios. A grande extensado territorial do municipio e a
infraestrutura precaria percebidas em alguns povoados, como a falta de estradas
pavimentadas e servicos basicos, representam obstaculos passiveis de melhorias.
Além disso, a necessidade de um espaco adequado para reunir todos 0s artesaos e
facilitar a producéo e comercializagédo de seus produtos € de muita necessidade, visto

gue alguns artesdos produzem em suas casas. No entanto, a gestdo publica do
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municipio reconhece esses desafios, mas afirma que estéo atentos as oportunidades

e sempre em busca de melhorias e beneficios em prol dos artesédos e do turismo local.

3.3 Turismo e artesanato na perspectiva dos arteséos locais

Dentre os objetivos especificos deste estudo, estdo a caracterizagdo dos
diferentes tipos de artesanato em Poc¢o Redondo e o conhecimento do perfil e das
caracteristicas dos artesaos locais compreendendo suas necessidades, interesses e
motivacodes.

As visitas em campo iniciaram em fevereiro de 2024, com o objetivo de observar
e identificar o artesanato no municipio diretamente em seus locais de producédo. Na
sede do municipio, foram encontrados diversos tipos de artesanato, incluindo
trabalhos em couro, madeira, renda de bilro e croché, cada um com suas
particularidades e técnicas préprias. No povoado Bonsucesso, a producéo artesanal
se destaca pelo bordado, evidenciando uma variedade de técnicas e pontos distintos,
como o boa-noite, ponto cruz, labirinto e redendé.

Vale ressaltar que as informacgdes obtidas sobre as potencialidades e desafios
nas perspectivas dos artesaos, bem como a compreensdo de seus interesses,
necessidades e motivagdes, foram coletadas por meio de entrevistas, observagao
participante e conversas informais. Esses questionamentos permitiram um dialogo
aberto e detalhado da realidade dos artesaos.

Os artesdos do municipio sdo os detentores do saber-fazer artesanal e
guardides de uma heranca cultural que vai além da simples criacdo de um produto
artesanal, pois trazem consigo tradi¢des e histérias, 0 modo de fazer, as habilidades,
e utilizam seus instrumentos para dar forma as pecas caracteristicas da cultura local.

Assim, ao questiona-los sobre a importancia do artesanato para a cultura local
no intuito de entender como eles percebem o papel de suas atividades na preservagao

das tradi¢cOes culturais, foram obtidas respostas como:

“E importante e incalculavel. Esperava que fosse mais explorado. O municipio
sem o artesanato € um barco sem rumo. O artesanato atrai riqueza para a
cultura e para o municipio” (A.F.S, 2024).

“E interessante para a cultura local porque é o que a gente se acostumou a
fazer e é de muitos anos que a gente trabalha nisso” (M.G.S, 2024).

“Eu acho muito importante porque é tradigdo do povoado” (M.R.S.R, 2024).
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Essas opinibes mostram que o artesanato é percebido pelos artesdos nao
apenas como uma atividade econdémica, mas como uma representatividade da
identidade cultural, histéria do local e na preservacéao das tradicdes.

Por sua vez, quando questionados sobre as potencialidades do artesanato local
para atrair turistas para a regido, no intuito de entender como essas préaticas podem
ser ampliadas e valorizadas, foram obtidas as seguintes respostas apresentadas no

quadro abaixo:

Quadro 4 - Opinibes das potencialidades do artesanato local
Na sua opiniao, quais sao as potencialidades do artesanato local para atrair

turistas para aregiéo?

“Artesanato feito de qualidade por mestres e profissionais do artesanato”.
“Além da variedade do bordado, a qualidade do ponto e desenho”.

“O diferencial é o ponto que atrai visitantes ao local’.

“A renda em si é bem atrativo”.

“O bordado bem feito, um bom acabamento”.

“A boa costura. Fazer bem feito e acabado”.

“Variedade de produtos”.
Fonte: Trabalho de campo (2024). Elaborado pela autora (2024).

Nota-se que a qualidade e o cuidado na produgcdo sdo aspectos muito
apreciados pelos artesdos. A combinacdo de qualidade, habilidades e uma ampla
gama de produtos sao vistos como principais fatores que podem contribuir para a
valorizagao e atracdo do artesanato local, destacando-se como potencialidades.

Para entender melhor os obstaculos que os artesdos enfrentam na producéo e
comercializagdo de seus produtos, € necessario examinar as dificuldades
mencionadas por eles. A seguir, 0 Quadro 5 apresenta uma visdo detalhada desses

desafios, conforme relatado pelos proprios artesaos.

Quadro 5 - Opinides dos desafios enfrentados na producéo e comercializacao do artesanato
Quais sédo os maiores desafios que vocé enfrenta ao produzir e comercializar

seus produtos artesanais em Po¢o Redondo?

“O apoio em feiras e eventos como o transporte e hospedagem”.
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“A procura é dificil. Onde expor? Queria que todos os artesaos estivessem juntos,
produzindo e comercializando. O turista quer levar algo do local”.

“Aqui é dificil. Nao € muito bom de vender. A dificuldade € que ndo aparece quem
compre”.

“A gente s6 vende quando aparece turista”. Quando sai para feira, quando uma
pessoa convida, por exemplo o CPP”.

“Para produzir ndo € muito. A maior dificuldade que eu t6 achando aqui dentro é a
venda”.

“E porque aqui a pessoa n&o tem um lugar certo pra pessoa ir vender’.

“A gente ndo tem um local pra expor”.
Fonte: Trabalho de campo (2024). Elaborado pela autora (2024).

Os desafios mencionados pelos artesdos entrevistados destacam a
necessidade urgente de um espacgo apropriado para a producdo, exposicado e
comercializacdo do artesanato. Alguns artesdos trabalham em seus ambientes
domésticos, o que limita sua capacidade de alcancar um publico mais amplo e dificulta
a exposicao de seus produtos aos visitantes. A falta de um local adequado para exibir
e vender suas criagcdes reduz as oportunidades de interagdo com turistas e
compradores potenciais.

Ja& 0 quadro 6 apresenta os principais interesses e motivagdes dos artesaos, e
0 que o(a) influencia continuar investindo tempo e esforco em suas atividades, apesar

dos desafios enfrentados.

Quadro 6 - Interesses e motivacbes dos artesdos
Quais os principais interesses e motivacdes eu te inspiram a continuar

produzindo o artesanato?

“Através do artesanato penso em nao deixar a cultura cair. Quero repassar os
conhecimentos para as criangas”.

“Sou apaixonada pela renda de bilro. Quando aparecem novas rendas, adoro os
novos desafios. Isso me faz ndo parar de produzir. Fago porque gosto”.

“A gente faz o artesanato e aparecendo quem compre a gente ja pega o dinheiro
daquele ali e faz mais”.

“Faco porque gosto”.

“Eu me esforgo muito para o grupo crescer cada vez mais”.
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“A necessidade é o que me faz continuar”.
“Porque cada vez mais que eu faco eu me vejo mais no croché. Tenho orgulho do

trabalho que eu fago”.
Fonte: Trabalho de campo (2024). Elaborado pela autora (2024).
As respostas dos artesaos revelam uma gama de motivacdes e interesses que

vao além do aspecto econémico. Muitos deles demonstram um sentimento pelo que
fazem. O desejo de preservar e repassar 0os saberes também foi citado como uma
motivacado, evidenciando o compromisso em manter viva a tradicdo artesanal para as
futuras geracoes.

Para alguns, o artesanato € uma maneira de garantir sua subsisténcia, mas, ao
mesmo tempo, € uma forma de expressao que desperta orgulho e satisfacdo. A
necessidade também foi mencionada, assim como a vontade de ver o artesanato
crescer, tanto no aspecto individual quanto no coletivo. Essas motivacdes mostram a
importancia do artesanato ndo apenas como uma fonte de renda, mas como um pilar

fundamental na vida desses artesaos.

4. PRODUTOS TECNOLOGICOS

Este capitulo apresenta propostas de produtos tecnolédgicos, que incluem a
criacdo de caminhos de turismo criativo, um catalogo dedicado ao artesanato e ao
processo de producdo artesanal, um QR Code para acesso ao catalogo e uma logo
representativa. Esses produtos tém como objetivo facilitar a interacdo e o
compartilhamento de conhecimentos, além de aumentar a visibilidade do artesanato

local.

4.1 Catalogo

A elaboracéo do produto tecnolégico, que consiste em um catalogo fisico, tem
como objetivo documentar, organizar e apresentar de forma detalhada a diversidade
do artesanato de Po¢co Redondo/SE. Este catalogo oferece uma visdo abrangente dos
aspectos ligados ao artesanato local, permitindo uma apreciacdo mais profunda das
técnicas e tradicdes que definem a cultura artesanal da regiao.

O intuito é disponibilizar informagcfes sobre o artesanato, os artesdos, 0s

materiais utilizados e o processo de producéo artesanal.
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Para isso, durante a pesquisa em campo, foi necessario visitar os ateliés e
espacos de trabalho de cada arteséo para coletar informacgdes que foram utilizadas
para produzir o catalogo, incluindo também o contexto cultural e historico do
artesanato.

Vale ressaltar que cada artesanato foi cuidadosamente documentado, com
descri¢cdes detalhadas que retratam as caracteristicas Unicas para a producédo de cada
peca, além de destacar a historia e trajetoria do arteséo.

Além disso, os catalogos desempenham um papel relevante ao divulgar os
destinos turisticos, fornecendo informac¢des detalhadas sobre os locais e contribuindo
para ampliar o conhecimento do publico em geral. Segundo Silveira (1996 p. 2),

O catélogo artistico (de exposicdes temporarias, de acervos permanentes, de
feiras etc.) parece passar a afirmar sua funcionalidade contemporanea a
partir dos anos 1910, na companhia dos manifestos da vanguarda e da

modernizagdo do comércio de obras de arte (Silveira, 1996. p. 2).

Assim, ao fornecer detalhes, os visitantes poderdo conhecer uma parte da
cultura e das criacfes artesanais de Poco Redondo/SE.

A estrutura do catalogo inclui uma capa, ficha técnica e sumario, seguidos por
uma apresentacao geral e uma secdo dedicada ao municipio de Po¢co Redondo. O
catalogo abrange os principais tipos de artesanato, como renda de bilro, esculturas de
umburana, croché e bordado, com detalhes sobre cada técnica. Cada sec¢éo é dividida
em partes que apresentam o0 artesdo, 0s instrumentos utilizados e o processo de
producdo artesanal. Além disso, o catalogo contém referéncias e informacdes sobre
0 apoio e patrocinio recebidos.

A capa do catalogo é destacada pela utilizacdo da logo em xilogravura
escolhida pelos artesaos, combinada com o titulo "Caminhos de Turismo Criativo." As
cores empregadas na capa sao representativas do sertao, refletindo a identidade e o

ambiente cultural de Po¢co Redondo/SE.
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Fi_gura 7 - Capa do Catélogo

TURISMO

CRIATIVO
POCO REDONDO/SE
T

V) ’
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

A ideia do catélogo € permitir gue, mesmo sem patrticipar fisicamente do roteiro
dos Caminhos de Turismo Criativo, 0s leitores possam entender sobre o artesanato
local, a cultura de Poco Redondo e o0s processos criativos envolvidos. Assim, o
catalogo serve como um meio de transmissédo das historias, tradicdes e do saber dos
artesdos, proporcionando uma imersao cultural e uma valorizacao do patrimonio.

Além disso, o catalogo pode ser uma ferramenta importante para os arteséos
em exposi¢cdes, eventos culturais e feiras de artesanato. Ao ser apresentado nesses
espacgos, o material permitira que os visitantes apreciem e conhecam melhor sobre
diversos aspectos artesanais. O que pode contribuir para a valorizagdo e a
preservacao dos saberes, fortalecendo sua continuidade e importancia cultural.

Vale ressaltar que o catalogo sera entregue em uma unica copia fisica aos
artesdos para que eles possam multiplicar caso necessario. Dessa forma, eles
poderdo disponibiliza-lo aos visitantes, facilitando o acesso as informacdes sobre o

artesanato local e suas praticas.
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Por fim, o catalogo € um instrumento fundamental para a divulgagdo e
valorizacéo do artesanato, estimulando o turismo e contribuindo para a conservagéo

das tradicdes culturais e do legado dos arteséos locais.

4.2 QR Code

Entre os produtos tecnoldgicos desenvolvidos inclui-se um QR code que visa
facilitar o acesso digital as informacdes contidas no catalogo de caminhos de turismo
criativo de Po¢co Redondo/SE. Esta inovacéo visa ampliar o alcance e a acessibilidade
do catalogo.

Hoje em dia, com o avanco da internet e das tecnologias associadas, as
pessoas tém acesso a uma variedade de aplicativos, seja por meio de celulares,
computadores ou tablets. Esses aplicativos facilitam tanto a vida profissional quanto a
pessoal (Nazario; Vieira, 2022).

Entre inovacdes da atualidade, o QR Code se destaca como um tipo de codigo
bidimensional que funciona como uma chave para acessar informacdes. Ele requer o
uso de aplicativos ou softwares especificos para leitura, disponiveis em dispositivos
que podem escanear aimagem. O QR Code oferece uma forma prética e eficiente de
obter informacgdes detalhadas (Perinotto, 2021).

Segundo Plaza (2019, p. 1),

Demorou alguns bons anos at¢é o QR Code realmente se tornar algo
verdadeiramente util e funcional, a evolugéo da conexao e paginas adaptadas
aos dispositivos moveis, assim como os proprios aparelhos tornaram o codigo
cada vez mais bem aceito no mercado (Plaza, 2019. p.1).

Assim sendo, ao escanear o QR code em um smartphone, por exemplo, 0s
usuarios terdo acesso a versao digital do catalogo. Esta versdo inclui todas as
informacgdes presentes no catalogo fisico, como detalhes sobre o artesanato, perfis
dos artesaos, os instrumentos utilizados e os processos de producao artesanal.

A figura 12 apresenta o0 QR Code que permite acesso a versao digital do

catalogo, oferecendo uma amostra do artesanato de Poco Redondo/SE.
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Figura 8 - QR Code do Catélogo

https://www.canva.com/design/DAGPKfYo
Z9g/7S45ceBNWO3kFb8IkOyUuw/view?
utm_content=DAGPKfY0Z9g&utm_campa
ign=share_your_design&utm_medium=lin
k&utm_source=shareyourdesignpanel

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Dessa forma, é possivel garantir que todos, sem excecao, tenham acesso as
informacdes, sem a necessidade de imprimir varias copias do catalogo fisico. Isso ndo
apenas economiza recursos, como também facilita a atualizacdo continua das
informacdes, mantendo o catalogo sempre atual para o publico.

Logo, 0 QR Code ndo s6 amplia o alcance do catalogo, como também integra
a tradicao artesanal com a modernidade tecnoldgica, proporcionando uma experiéncia
inovadora e acessivel para todos, fortalecendo o turismo criativo de Poco
Redondo/SE.

4.3 Logo Representativa

A logo representativa do artesanato de Po¢o Redondo/SE, envolve um
processo criativo na criagdo de um simbolo visual que capture a esséncia e valores
do artesanato local.

Gandara et al. afirmam que:

[...] por causa da intangibilidade da experiéncia, a imagem é a principal
caracteristica da qualidade dos servigos turisticos e pode conduzir ou travar a
satisfacdo dos clientes. O turismo é uma atividade baseada na imagem. A sua
primordial preocupagéo é construir, por meio de multiplas representagdes, uma
imagem que seduza o visitante a deslocar-se para um espaco definido em
termos simbdlicos (Gandara et al., 2010, p .385).
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Nesse contexto, a logo desempenha um papel relevante, ja que € possivel
transmitir visualmente a imagem e identidade cultural do destino.

Para a criac@o da logo foi necessario observar algumas caracteristicas de cada
artesanato, como 0s materiais utilizados, as técnicas tradicionais, os padrbes e
simbolos culturais presentes nas pecas, 0 que proporcionara uma compreensao
profunda do contexto artesanal.

A partir disso, foram identificadas formas, cores e elementos visuais que
representam a identidade de uma amostra do artesanato de Poco Redondo/SE, de
modo que ele se destaque e seja prontamente reconhecido.

Contudo, durante o processo criativo da logo se fez necesséario o engajamento
dos arteséos, buscando ativamente sua participacéo e opinides. Esse envolvimento
permitiu que a logo fosse representativa a0 mesmo tempo que respeita e valoriza a
cultura e o trabalho dos arteséos.

Vale ressaltar que a logo podera ser utilizada em diferentes formatos, como no
catalogo, em materiais impressos, redes sociais e produtos relacionados ao
artesanato. Trata-se de um simbolo de identificacdo e reconhecimento, contribuindo
para a valorizacao e fortalecendo a identidade cultural.

Acresce-se ainda que a logo foi criada utilizando a técnica de xilogravura, o que
reforca a conexao com as tradi¢gdes culturais da regido. A cor alaranjada foi escolhida
como referéncia ao sertdo, representando a conexdo com o territorio de Poco
Redondo. Além disso, a xilogravura reflete o carater artesanal da producéo local e o
vinculo com as tradi¢des culturais da regiao.

Foram apresentadas aos artesaos duas opcoes de design de logo, oferecendo
a oportunidade para que eles escolhessem aquela que melhor representasse sua
identidade e o trabalho artesanal local. Cada logo foi desenvolvida refletindo os
elementos culturais de Po¢o Redondo, valorizando o artesanato e os caminhos do
turismo criativo e permitindo que as artes se identificassem com a proposta que mais

simbolizava suas tradi¢cdes e o saber-fazer.
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Figura 9 - Logo 1

%

Fonte: Idealizado pela autora, 2024. Produzido por Matheus Cordeiro (2024).

Figura 10 - Logo 2

Fonte: Idealizado pela autora, 2024. Produzido por Matheus Cordeiro (2024).

A logo escolhida pelos arteséos, representada na figura 9, traz uma simbologia
rica em significados. No centro, vé-se uma mao sobre o mapa de Poco Redondo,
cercada por elementos que representam o artesanato local, como bilro, umburana,

croché e bordado, todos interligados por tragos que conectam as extremidades. O
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design expressa o papel fundamental da "mé&o pogo-redondense"” na criacdo dessas
pecas artesanais, que, por sua vez, abrem novos caminhos para o turismo criativo.

A segunda logo, assim como a primeira, utiliza a técnica de xilogravura e
ndcleos que remetem ao sertdo, mas se diferencia pela forma e interpretacdo criativa
de seus elementos. As iniciais das palavras "Po¢co Redondo" foram inseridas na logo,
sendo o "P" formado pela escultura de umburana, arvore tipica da regido, e o "R"
representado por um rio de linhas que simboliza os demais artesanatos, como a renda
de bilro, bordado e croché. Além disso, ha também a presenca de um mandacaru,
cacto identidade caracteristico do sertdo. Tracos sutis no design fazem referéncia aos
caminhos do turismo criativo, criando uma harmonia visual que conecta a cultura
artesanal com o territério de Poco Redondo.

Vale ressaltar que a logo também foi desenvolvida em diferentes versées, com
opcOes de texto dispostos tanto na vertical quanto na horizontal. Essas variacoes
permitem maior flexibilidade de uso, adaptando-se a diferentes contextos e materiais.

Figura 11 - Versdes da Logo com texto vertical e horizontal

CAMINHOS

DE TURIGMUO

CRIATIVO
CAMINHOS
DE TURISMO
CRIATIVO

Fonte: Idealizado pela autora, 2024. Produzido por Matheus Cordeiro (2024).

Como sugestdo de uso, a logo pode ser aplicada em diversos materiais e de
uso cotidiano, a exemplo de personalizacdo em sacolas, etiquetas, camisas, cartbes
de visita e outros itens, proporcionando assim uma maior visibilidade e identificagcéo.
A imagem abaixo apresenta imagens ilustrativas dessas opcdes de aplicacéo,

demonstrando como a logo pode ser integrada em diferentes contextos.
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Figura 12 - Sugestéo de uso da logo
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Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Dessa forma, a criagdo de uma logo representativa € fundamental para agregar
valor ao artesanato e a divulgar os caminhos de turismo criativo. Ao utilizar esse
produto tecnolégico, é possivel destacar a identidade e a singularidade dos
artesanatos locais. Assim, a logo ndo apenas enriquece a marca dos artesdos, como

também contribui no seu reconhecimento.

4.4 Caminhos de Turismo Criativo

O produto tecnolégico em forma de caminhos de turismo proporciona uma
experiéncia interativa, permitindo que os visitantes explorem diversos aspectos
relacionados ao artesanato e conhegcam uma amostra do que o municipio de Poco
Redondo tem a oferecer.

Ao seguir os caminhos de vivéncias do artesanato, os visitantes terdo a
oportunidade de serem recebidos pelos préprios artesdos no local onde produzem
suas artes, onde irdo conhecer as historias, inspiracdes e técnicas utilizadas, além de
poder acompanhar e experienciar o processo criativo artesanal.

De acordo com o Ministério do Turismo, um roteiro turistico € um
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itinerario caracterizado por um ou mais elementos que lhe conferem
identidade, definido e estruturado para fins de planejamento, gestéo,
promocdo e comercializacado turistica das localidades que formam o roteiro
(Brasil, 2007. p.13).

Por sua vez, Silva e Novo (2010) complementam essa visdo ao afirmar que os
roteiros sao essenciais para contextualizar os atrativos de uma localidade, o que, por
sua vez, intensifica sua capacidade de atratividade.

De acordo com o Ministério do Turismo, o artesanato € classificado como um
atrativo cultural. Esses atrativos culturais sdo elementos da cultura que, quando
utilizados para fins turisticos, atraem visitantes. Eles incluem bens e valores culturais,
tanto materiais quanto imateriais, produzidos ao longo da historia, desde a pré-histéria
até os dias atuais. Esses elementos servem como testemunhos das diferentes
culturas e séo apropriados pelo turismo para criar experiéncias enriquecedoras para
os visitantes (Brasil, 2007).

Portanto, um roteiro turistico € mais do que um simples percurso, € uma
experiéncia que busca valorizar a identidade e as caracteristicas Unicas do destino.
Os caminhos de turismo criativo, nesse sentido, foram desenvolvidos para destacar a
diversidade artesanal do municipio visando oferecer aos visitantes uma vivéncia com
as tradicGes artesanais. Além disso, o roteiro pode contribuir para o desenvolvimento
sustentavel, a valorizacéo das tradi¢cdes e o crescimento econémico local.

Na sede, o roteiro pode ser feito tanto de carro quanto a pé, ja que os locais
estdo relativamente proximos. No entanto, para chegar ao povoado Bonsucesso, é
necessario utilizar um veiculo, devido a distancia entre os pontos que fazem parte do

percurso.
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Figura 13 - Roteiro dos caminhos de turismo criativo

Fonte: Acervo da autora, 2024. / Google Maps

Conforme apresentado na figura 13, o roteiro dos caminhos de turismo criativo
inicia a partir da sede do municipio de Poco Redondo pelo centro de artesanato
Manoel Dionisio da Cruz (atelié Mestre Tonho). A segunda parada é na casa de Maria
Verleide, seguida pela casa de Dona Dominga, finalizando no espacgo do grupo de
mulheres pescadoras e artesds de Bonsucesso. Os detalhes da programacéo deste

roteiro serdo descritos no quadro a seguir.

Quadro 7 - Programacé&o dos caminhos de turismo criativo

09:30 Visitar o arteséo Centro de artesanato 30 minutos
Mestre Tonho — Manoel Dionisio da
esculturas de Cruz - Av. Joao Maria
umburana. de Carvalho, 75, Poco
Redondo - SE, 49810-
000
10:05 Visitar a artesa Rua Argemiro 30 minutos
Maria Verleide - Gerbnimo, n 29, Bairro
choché Augusto Franco.
10:40 Visitar a artesa Praca Arthur Moreira 30 minutos
Dona Dominga - de Sa, 155, Centro.
Renda de Bilro
11:10 (sede)/  Almoco/descanso Sede ou Bonsucesso 1 hora
12:00

(Bonsucesso)
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13:00 Visitar o grupo de Bonsucesso - Estrada 30 minutos
bordadeiras- para Po¢co Redondo -
Bordado rod. SE 309
13:30 Contemplacéo do Bonsucesso 30 minutos
ambiente natural em
Bonsucesso
14:00 Retorno Sede / Aracaju 50 minutos
(sede) / 4 horas
(Aracaju)

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

No quadro acima, o roteiro tem inicio no municipio de Po¢co Redondo, levando
em consideracao a partida de Aracaju, capital de Sergipe, as 5h30 da manha (o tempo
de viagem de Aracaju até Poco Redondo é estimado em 4 horas). Entre a terceira e a
qguarta parada, hd uma pausa para o almoco, que pode ser feito tanto na sede do
municipio quanto no povoado Bonsucesso. O retorno esta programado para as 14h,
com uma pausa de 30 minutos para contemplacéo do ambiente natural do povoado.
A chegada em Poco Redondo esté prevista para as 15h, e em Aracaju, as 19h.

E importante destacar que esses horarios s&o sugestivos para um roteiro bate-
volta, que podem ser ajustados conforme um planejamento prévio com 0s artesaos.
Caso opte por se hospedar no municipio, sera possivel passar mais tempo com 0s
artesdos e ter uma experiéncia mais aprofundada. Uma outra opc¢ao de roteiro bate-
volta é iniciar mais cedo e finalizar mais tarde, permitindo assim um tempo maior de
interacdo com 0s artesaos.

As atividades inseridas na programacao dos caminhos de turismo criativo
envolvem a oportunidade de conhecer melhor cada artesdo, os instrumentos
utilizados, o processo de producéo artesanal e as pecas finalizadas ou em andamento.
Os visitantes terdo a oportunidade de interagir com os artesaos, aprender sobre as
técnicas e tradicdes que dao vida as obras, e entender a importancia cultural e
historica do artesanato.

Assim, ao vivenciar 0 processo criativo e entender a histéria e a cultura por tras
de cada peca, os visitantes n&o se limitardo a conhecer apenas o artesanato, pois
também terdo a oportunidade de absorver os conhecimentos dos artesdos, que

preservam e transmitem o saber artistico e cultural de suas tradigdes.
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A expectativa é que essa experiéncia desperte aos visitantes um apreco pelo
artesanato local e criem memodrias, pois essa troca de vivéncias é essencial para
preservar a diversidade cultural do municipio.

Em sintese, o desenvolvimento dos caminhos de turismo criativo em Poco
Redondo/SE busca proporcionar aos visitantes uma experiéncia, ajustada as suas
necessidades e interesses, bem como as dos artesdos. Além disso, pretende
fortalecer a conexdo com a cultura e tradicdo local, destacando a importancia do

artesanato.

4.4.1 Validagao dos caminhos de turismo criativo: Impressdes dos

visitantes

A visita técnica foi organizada com o objetivo de validar o produto tecnoldgico,
permitindo que os visitantes vivenciassem de perto os caminhos do turismo criativo.
Durante a visita, eles tiveram a oportunidade de participar do processo de producéo
artesanal ao lado dos artesaos, compreendendo melhor as etapas e a importancia do
saber-fazer local. Essa experiéncia prética contribuiu para a integracdo entre
visitantes e artesados, fortalecendo o entendimento e a valorizacdo da cultura e do
artesanato local.

Atualmente, o turismo evoluiu para um modelo em que os turistas ndo estado
apenas em busca de uma viagem convencional. Eles desejam vivenciar experiéncias
Unicas e marcantes, tornando-se mais exigentes e valorizando a individualidade em
suas viagens. Hoje em dia, os turistas desejam pagar nao apenas pelos produtos e
servicos, mas também pela experiéncia que viverao (Reis; Brito; Freitas, 2020).

Assim, a programacdo aconteceu em formato bate-volta de acordo com os
horarios pré-definidos e sugerido no tépico de produtos tecnolégicos caminhos de
turismo criativo.

A visita técnica comecgou no atelié de Mestre Tonho, onde os visitantes
puderam conhecer e vivenciar o processo de producéo artesanal com a madeira de
umburana. Em seguida, a experiéncia continuou na casa de Maria Verleide, artesd em
croché. A préoxima parada foi na residéncia de Dona Dominga, rendeira de bilro, onde
0s participantes observaram as técnicas tradicionais desse artesanato. Para finalizar,
0 grupo conheceu o trabalho coletivo das bordadeiras de Bonsucesso, encerrando o

percurso.
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A figura abaixo ilustra os visitantes acompanhando de perto o processo de
producdo artesanal da renda de bilro, enquanto a artesa apresenta cada etapa do

trabalho, explicando detalhadamente o passo a passo de como o artesanato é feito.

Figura 14 - Observacao do processo de producdo artesanal

Fonte: Acervo da autora, 2024.

Outro aspecto relevante € a iniciativa dos artesédos em deixarem algumas pecas
inacabadas, permitindo que os visitantes participem ativamente do processo criativo.
Isso oferece aos participantes a oportunidade de colaborar diretamente na finalizacéo

do artesanato, enriquecendo ainda mais a experiéncia.
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Figura 15 - Artesanato inacabado

Fonte: Acervo da autoa, 2024.

Alguns visitantes se aventuraram a experimentar a produgédo do artesanato,
contando com a orienta¢ao e o suporte dos artesdos. Essa interacdo permitiu que eles
tivessem uma vivéncia pratica, utilizando os instrumentos e técnicas para a confeccéo

das pecas.

Figura 16 - Prétia do processo criativo

—

Fonte: Acervo da autora, 2024.

A validacéo do produto tecnoldgico, em forma de um roteiro de caminhos de

turismo criativo, proporcionou uma oportunidade para os artesaos e visitantes. Além
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dos artesdos exibirem suas pecas e compartilharem seus conhecimentos, eles
também puderam comercializar seus produtos, enquanto 0s visitantes tiveram a
chance de adquirir diretamente das maos de quem os produz. Essa experiéncia
fortalece a valorizacéo do artesanato local e contribui para o incremento da renda dos

artesaos.

Figura 17 - Compra e venda do artesanato

) AN A ! [
Fonte: Acervo da autora, 2024.

Ao concluir a validagdo dos caminhos de turismo criativo, foi aplicado um
guestionario semiestruturado aos visitantes, contendo perguntas abertas e fechadas.
O intuito foi obter um entendimento mais aprofundado sobre as percepcdes dos
participantes, suas experiéncias durante o roteiro e possiveis sugestbes para
aprimorar o produto turistico.

Quando questionados sobre a possibilidade de retornar a Pogo Redondo no
futuro e se recomendariam o destino a outras pessoas, as respostas foram unanimes:
todos afirmaram que sim. Essa unanimidade demonstra a satisfacdo geral com a
experiéncia vivida e com o destino em si, indicando que ha potencial turistico para
atracdo de novos visitantes.

Através das respostas apresentadas no quadro abaixo, foi possivel entender a
impressao dos visitantes sobre o artesanato local com base nas observacdes feitas
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durante a visita. As respostas revelaram um forte apreco pela qualidade,
representatividade e diversidade das pecgas.

Quadro 8 - Impressao sobre o artesanato local
Qual foi asuaimpresséao geral sobre o artesanato local em Po¢go Redondo/SE?

“Tem uma diversidade interessante”.

“Rico em qualidade e uma histéria em cada arte”.

“Muito bom”.

“‘Artesanato de qualidade, com potencial de venda e de representatividade,
excelente acabamento”.

“Achei de boa qualidade”.

“‘Um lugar literalmente rico em se tratando de artesanato, contudo, pouco

valorizado”.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Essas observacfes destacam claramente o potencial do artesanato de Poco
Redondo, evidenciado pela qualidade e diferencial das pec¢as. No entanto, também foi
notoério que, apesar da qualidade e importancia cultural, o artesanato local ainda néo
recebe a valorizagdo que merece. Isso sugere que hd um espaco para contribuir e
apoiar o artesanato de Po¢co Redondo/SE, para que sua diversidade e tradi¢cdo sejam
mais amplamente reconhecidas e apreciadas.

No Quadro 8, outro questionamento aberto permitiu que os visitantes
compartilhassem suas opinides sobre as consideragfes finais da visita a Pogo
Redondo/SE.

Quadro 9 - Consideracdes dos visitantes sobre a visita a0 municipio
Existe algo que vocé gostaria de compartilhar ou destacar sobre sua visita a

Poco Redondo/SE?

“Gostei da recepgéao dos artesaos”.

“Sim. A criagcao de um espaco cultural para todos artesaos”.

“Seu povo acolhedor, batalhador”.

“Experiéncia satisfatéria, o municipio carece de uma infraestrutura turistica para se

desenvolver melhor”.
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“Os acessos e a estrutura de apoio para os artesaos e visitantes precisam urgente
de melhorias para melhor divulgacéo dos produtos; Propor meios de oferta mais
rapida dos produtos para retorno financeiro”.

“Sem duvida é um destino que vale a pena, porém € necessario investir nas vis de
acesso e sobretudo incentivar os artesdos com espacos de comercializacao,

barracas e feiras culturais”.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Sobre 0 questionamento e as respostas apresentadas no quadro acima, é
possivel perceber uma avaliacdo geral positiva da visita a Poco Redondo/SE, com
destaque para alguns pontos importantes. Os visitantes expressaram satisfacdo com
a recepcao calorosa dos artesaos e o acolhimento do povo local. No entanto, também
surgiram sugestdes construtivas para aprimorar a experiéncia turistica. Foi
mencionada a necessidade de criar um espaco cultural para todos os arteséos,
melhorar a infraestrutura turistica e os acessos ao municipio, além de oferecer
melhores condi¢Bes para a comercializacado dos produtos. Os visitantes destacaram
gue, apesar das qualidades do destino, investimentos em infraestrutura e suporte para
0s artesdos sdo essenciais para melhorar a divulgacédo e o retorno financeiro dos
produtos artesanais.

Destarte, a validacdo do roteiro de turismo criativo em Poco Redondo/SE
demonstrou ser um passo inicial para o fortalecimento do artesanato e cultura local.
O processo permitiu ndo apenas a confirmacao da viabilidade do roteiro, mas também
revelou o impacto positivo na visibilidade dos artesdos e do artesanato. Os visitantes,
ao experienciar de perto o processo criativo e interagir com 0s artesaos, expressaram
um apreco pela qualidade e diversidade dos produtos, ao mesmo tempo em que
sugeriram melhorias para a experiéncia turistica, para que Poco Redondo se

consolide como um destino sustentavel e com diversidade cultural.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O municipio de Poco Redondo, por sua grande extensao territorial, possui uma
diversidade cultural e artesanal. Assim sendo, a pesquisa se concentrou
especificamente na sede do municipio e no povoado Bonsucesso, onde foram
identificados tipos de artesanato que se destacam, como o bordado, o croché, as
esculturas em madeira de umburana e a renda de bilro. Essa delimitacdo foi
necessaria para garantir a profundidade e a precisdo das analises, permitindo um
estudo detalhado das praticas artesanais e do potencial turistico dessas areas.

Ao integrar o saber-fazer artesanal com experiéncias participativas, o turismo
criativo permite que os visitantes ndo apenas conhecam, mas também vivenciem de
forma ativa a cultura local, pois essa interacdo fortalece a conexao entre turistas e
artesaos, oferecendo uma troca cultural.

O artesanato, nesse contexto, deixa de ser apenas um produto para se tornar
um elo entre a historia, cultura, turismo e tradicdo, sendo, portanto, um diferencial
competitivo para o destino.

Por meio desta pesquisa, notou-se que o artesanato de Poco Redondo/SE
pode incrementar as relagdes dos artesdos com o turismo, reforcando o seu
desempenho de um de seus principais papéis sociais, 0 de promover a aproximacao
entre a cultura e tradicdo de um povo. Isto porque, além do modo de vida das pessoas,
0 artesanato promove por intermédio do turismo criativo, o "saber-fazer’ e, muitas
vezes, informa visitantes interessados em aspectos culturais sobre um determinado
destino, o que beneficia o desenvolvimento local e as atividades turisticas.

O artesanato de Poco Redondo/SE tem o potencial de ser uma das principais
alavancas para o desenvolvimento turistico local, principalmente quando combinado
com iniciativas que priorizam a sustentabilidade econdmica e ambiental.

Nesse contexto, o artesanato ndo deve ser visto apenas como um meio de
subsisténcia, mas também como uma ferramenta para conservar o patrimonio cultural
e fortalecer o sentimento de pertencimento dos artesaos.

Vale ressaltar que o desenvolvimento turistico de Po¢go Redondo/SE, mediado
pelo artesanato e pelo turismo criativo, depende de um esforgo coletivo que inclua
politicas publicas de incentivo, apoio institucional e infraestrutura adequada para

receber turistas. Melhorias nos acessos, criagao de espacos culturais para exposi¢ao
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e venda de produtos artesanais, além de ac¢des voltadas a capacitacdo dos artesaos,
S&80 essenciais para que 0 municipio possa aproveitar seu potencial turistico.

A realizacdo deste trabalho teve como objetivo criar produtos tecnolégicos
capazes de incrementar as vivéncias entre visitantes e artesdos no processo de
producdo artesanal, com reflexos no desenvolvimento do turismo no municipio de
Poco Redondo/SE.

Sendo este um mestrado profissional, foram desenvolvidos produtos
tecnoldgicos que incluem: a criacdo de um catalogo de turismo criativo, um QR Code
para facilitar o acesso digital ao catalogo, uma logo representativa, além de uma
sugestao de caminhos de turismo criativo no municipio.

A combinacado da pesquisa bibliogréafica, documental e de campo proporcionou
uma base solida para a construcdo das propostas tecnolégicas, permitindo que 0s
objetivos fossem atingidos.

Ao examinar em detalhes os dados e resultados, fica claro que o artesanato,
por meio do turismo cultural criativo, tem o potencial de atuar como uma importante
ferramenta de desenvolvimento turistico local.

A integracdo entre artesanato, turismo criativo e inovagao tecnoldgica revela
que, ao adotar uma abordagem colaborativa e planejada, Po¢co Redondo/SE pode
alcancar um desenvolvimento turistico sustentavel onde € possivel preservar a cultura
local, fortalecer a economia da regido e proporcionar aos visitantes experiéncias
criativas.

Espera-se que estudos futuros possam expandir 0 turismo criativo para outros
artesanatos presentes no municipio ou pesquisar o potencial do turismo criativo em
outras localidades do estado de Sergipe. Isso contribuira para fortalecer a interacao e
as vivéncias criativas, contribuindo para um turismo mais sustentavel e alinhado com

as tradi¢des culturais do estado.
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Apéndice A — Roteiro de entrevista para os gestores

INSTITUTO
FEDERAL
Sergipe

Programa de Pés Graduagdo
de Mestrado Profissional
em Turismo

INSTITUTO FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE PESQUISA E EXTENSAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM
TURISMO

TURISMO E ARTESANATO EM POCO REDONDO/SE: INSTRUMENTOS DE
VALORIZACAO PARA O DESENVOLVIMENTO LOCAL

Roteiro de Entrevista — Gestores

Local da entrevista:

Data: / / Hora:
| IDENTIFICACAO

Nome da Institui¢ao:

Entrevistado:

Funcéo:

| QUESTIONAMENTOS |

1. Quais sao os tipos mais predominantes de artesanato produzidos em Poco
Redondo?

2. Como percebe as potencialidades e desafios do artesanato local para atrair
turistas?

3. Existe pontos de venda e exposi¢ao do artesanato local? Quais?
4. O municipio esta preparado para receber visitantes?
5. Como avalia a infraestrutura turistica atual de Pogo Redondo?

6. O municipio esta preparado para receber visitantes?
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7. Existem planos para melhorar a infraestrutura de apoio ao turismo e ao
artesanato em Po¢o Redondo? Quais sdo as prioridades nesse sentido?

8. Quais sdo 0s principais recursos e servigos disponiveis para os visitantes que
buscam experiéncias relacionadas ao turismo?

9. Como esté o envolvimento com os artesdos no planejamento e na promog¢ao
do turismo na regido?

10.Qual é a estratégia para atrair mais visitantes interessados no artesanato local
e no turismo cultural?

11.Qual é a viséo para o futuro do artesanato e do turismo cultural criativo em Poco
Redondo?
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Apéndice B — Roteiro de entrevista para artesaos

INSTITUTO
FEDERAL
Sergipe

Programa de Pés Graduagdo
de Mestrado Profissional
em Turismo

INSTITUTO FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE PESQUISA E EXTENSAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM
TURISMO

TURISMO E ARTESANATO EM POCO REDONDO/SE: INSTRUMENTOS DE
VALORIZACAO PARA O DESENVOLVIMENTO LOCAL

Roteiro de Entrevista — Artesaos

Local da entrevista:

Data: / / Hora:
| IDENTIFICACAO

Nome do artesao:

Idade:

Escolaridade:

| QUESTIONAMENTOS

1. Quais € o artesanato que vocé produz em Poco Redondo/SE e como vocé
descreveria suas caracteristicas Unicas?

2. Quais sé@o os materiais e técnicas mais comuns utilizados na producéo do seu
artesanato?

3. Como vocé vé a importancia deste artesanato para a cultura local?

4. Na sua opinido, quais sdo as potencialidades do artesanato local para atrair
turistas para a regiao?

5. Quais sao os maiores desafios que vocé enfrenta ao produzir e comercializar
seus produtos artesanais em Po¢o Redondo?
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6. Ha quanto tempo vocé esté envolvido com o artesanato? Como vocé enxerga
0 turismo contribuindo para seu trabalho?

7. Quais séo os principais interesses e motivacdes que te inspiram a continuar
produzindo artesanato?

8. Quais séo suas principais necessidades e interesses para melhorar suas
atividades artesanais?

9. Como vocé percebe a infraestrutura turistica em Poco Redondo?

10.Vocé ja teve alguma experiéncia com o turismo que estimule a interacdo com
0s visitantes? Se sim, como vocé a avalia?

11.Como vocé observa o potencial turistico para contribuir com o artesanato local
e facilitar a troca de conhecimentos e experiéncias com o0s visitantes?

12.Quais sdo seus receios ou preocupacdes em relacdo a adocédo de produtos
tecnolégicos em seu trabalho como artesdo?

13.Quais sdo suas expectativas em relagcéo ao turismo criativo em Po¢co Redondo
e como vocé acredita que isso pode beneficiar a comunidade de artesaos?

14.Existe algo mais que vocé gostaria de compartilhar ou destacar sobre o seu
trabalho como artesdo em Poco Redondo/SE?
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Apéndice C — Questionério para os visitantes

INSTITUTO
FEDERAL
Sergipe

Programa de Pés Graduagdo
de Mestrado Profissional
em Turismo

INSTITUTO FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE PESQUISA E EXTENSAO
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM
TURISMO

TURISMO E ARTESANATO EM POCO REDONDO/SE: INSTRUMENTOS DE
VALORIZACAO PARA O DESENVOLVIMENTO LOCAL

Questionario para os visitantes

DADOS PESSOAIS

Local de residéncia:
Idade: ( )18 a28anos ( )29a38anos ( )39a49anos( )acimade 50 anos
Género: () Masculino ( ) Feminino ( ) Outros

Profissdo ou ocupacao:

Escolaridade: () Sem escolaridade ( ) Ens. Fundamental ( ) Ens. Médio ( )
Graduacao ( ) Mestrado ( )Doutorado
PARTICIPACAO NOS CAMINHOS DE TURISMO CRIATIVO

1. Vocé é visitante pela primeira vez em Poco Redondo/SE?
( )Sim
( ) Nao

2. Como vocé ficou sabendo sobre Poco Redondo como destino turistico?

3. Vocé acha que a interagdo com o0s artesdos locais enriqueceu sua experiéncia
como visitante?
( )Sim
( ) Nao
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() Nao sei/ Nao tenho certeza

. Vocé visitou algum evento cultural ou feira de artesanato durante sua estadia
em Poco Redondo?

( ) Sim

( ) Néao

. Como vocé avaliaria a infraestrutura turistica em Po¢co Redondo?
() Excelente

( )Boa

( ) Regular

( ) Ruim

. Vocé consideraria voltar a Po¢co Redondo como visitante no futuro?
( )Sim
( ) Néo

. Recomendaria Po¢o Redondo como destino turistico a outras pessoas?
( )Sim
( ) Nao

IMPRESSOES E SUGESTOES

. Qual foi a sua impresséao geral sobre o artesanato local em Po¢co Redondo/SE?

. Existe algo que vocé gostaria de compartilhar ou destacar sobre sua visita a
Poco Redondo/SE?




Apéndice D — Carta de anuéncia

APENDICE VI - CARTA DE ANUENCIA AQ COMITE DE ETICA

!NS‘I’ITUT O FEDERAL

o g

COMITE DE ETICA EM PESQUISA DO IFS

INSTITUTO FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE PESQUISA E EXTENSAO
DEPARTAMENTO DE POS GRADUACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM
TURISMO

CARTA DE ANUENCIA

Declaramos para o devidos fins, gue aceitaremos a pesquisadora AVERLAINE
CAMPOS DOS SANTOS, a descnvolver 0 seu projeto de pesquisa TURISMO E
ARTESANATO EM POCO REDONDOSE: INSTRUMENTOS DE VALORIZACAO
'rmonesmvmxmmo.rooomomqum.nb.
coondemgiodonientacino do Prof. Dr. Licio Vakério Lama Vieira, cujo cbjetivo geenl é criar
produtes tecneligicos capaxes de incrementar a8 vivincias emtre visitantes ¢ artesfios no
processo de produciio artesanal, com reflexes no desenvolyimente do turismo mo municipio
de Pogo Redoado/SE.

Esta sumortzachio esth condicionsds 20 cumprimento do pesquisador aos requisitos das
Resolupdes do Conselho Neclonal de Salde e suas complementases, compromsetendo-se & utilizar
0s dados pessoais dos participantes da pesquisa, exclushvamente paes o8 fins centificos, mantendo
o sigilo ¢ garsntindo a nSo wtilizagso das mformagles em pecjulzo das pessoas efou dea
comumidades,

Antes de iniciar a colesa de dados ofs pesquisadana deverd apecsentar 3 et Instituigiio
o Parecer Consubstanciado devidamente apeovado, emitido por Cominé de Btics em Pesquisa
Envolvendo Seres Humanos, credeaciado ao Sistema CEPSCONEP.

POCO REDONDOVSE, 72 de S~ U7 a0 e 2024,

Sediv AuGirse Aarens

Jofio Angusto Chagss
Secretirio Municipal de Terismo do Mumicipio de Pogo Redoado/SE

Apéndice E — Termo de consentimento livre e esclarecido (TCLE)



APENDICE 1- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

u S, ——
E-wurﬁumf': HE Saude
COMITE DE ETRCA ERA PESOLNSSE B IFS

INSTITUTO FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORLA DE PESQUISA E EXTENSAD

DEPARTAMENTO DE POS GRADUAGAD
PROGRAMA DE POS-GRADUACAD DE MESTRADO PROFISSIOMAL EM

TURISMO

TEEMOIVREEGISTRO DE COMSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDMD

Convidamos ola) Sr.(a) para partscipar como voluntaric{a) da pesquisa TURISAMOD E
ARTESANATO  EM PN REMONIMESE: INSTRUMENTOS  DE
VALORIZACAD PARA O DESENVOLVIMENTO LOCAL, Tmbalho de
Conclusio de Curso - TCC que exta sob a responsabilidade do pesquisador AVERLAINE
CAMPOS D05 SANTOS, Rua [ 20, Capucho, CEF 490E] -86. Tel "Whatsapp: (T2}
POREZ. 7543 coman |- averlyine campeosis hotmail com.

Este trabalko extd sob a omontagio do Prof. Dir. Licio Valéno Lima Vietra. Telefones
{799 3deRdd® e-mail: Iscioval erioibgmail. oom

Todas as suas divadas podem ser esclamecidas com o respomsavel por esta pesguisa.
Apenas quando todos os esclarecimentos forem prestados ¢ vooé conconde com a
realizacio do estudo, pedimos gque ebnque as folbox ¢ assine a0 final desie dooamento,
que estd em duas vias. Uma wvia lhe serd emtregue € a outra ficard com o pesquisador
responsavel.

Voo estam livre para decidir participar ou ndc. sem Onus. Serd possivel retimar o
ooEentimento em gqualquer fase da pesquisa, lambém sem nenhuma penalidade.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

# [Descrigiio da pesguisa: Esie estudo tem por Otbgetivo Ceeral onar prodoios ecnoldgicos
capares de incromentar os vivenciss entre visilanies ¢ anesfos no processo de prodoe;bo
anesanal, com reflenos o desenvelvimento do wrismo o municipio de Pogo
Redondo'SE,

# Procedinsestos de Pesgulka: Fsie irebalho de colein de dados ocomerd oo bongo do
prinseine semesive do ono de 2024, sob a auiorizeglo do Corselbo de Etica em Pesquisa
do Instibmio Federal de Sergipe - CERVIFS, o . ocnde cada
panicipamic serd consulindo(a) spenas uma vez, por neic de preenchimenic de
Dlucsitordrio Semiestruboresds oo Epirevista. Serlo consuliades, a ibulo de amosora,
anesios, gestores plblicos e privados ¢ visinnies.

* [Riscoss Invnslko de prvocidade; Revilimizar ¢ perder o auicconirole ¢ a miegndade oo
revelar pensamenios. ¢ sentimemios nunca revelsdos; Tomar tempe do sujeiio oo
responder & questicndno‘entrevisia; Considerar rscos relacionados & dnvalgechio de
mmagens, quando houver flmagens ou registros fologrificos Inierferéncia na vida e ma
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rotra dos sujeives; Divulgacko de dados confidencisis; Fstigmatizacho - Divulgocie d=
imformagies; Embarscoe de interagir com estrambs, medo de reperoosefies evemiuis.

o Comtrole de Rlseos Mimimizer desconfonos, garsstindo local reservadio e liberdade para
ndio responder quesiiics corsrangedoras; E<iar plemio &0 sinais verbais ¢ nio verbais de
desconfiorto; Garantir o ndo violscho ¢ o imtegridade dos documenios (danos Feioos,
cdipins, recams]; Assegurar a confidencialidads ¢ a privacidade, a proteqdo da imagem e
o nky cstignaizagdo, gamntinde o mdo milizsgde des infomuagies em prejuin da
pessoas 2ol des comomidades, indhosive em temws de auic-estin, de prestigio e'ou
eoomdmmios — finemceinn; Camntr que sempee serio respeiindos os wolores cubiursis,
socinis, momis, religosos & &ions, bem como os hdbibes ¢ costunmes;

& Bemeficlos A sregn de produics tecmdlogicos em forma e camimbos de mnsmo
cristivo, logo represenimive & um cavibogo de aresanaio em beneficko § socbednde e a
gesifio de Popo Redonda SE: Revelagio de noves potencialidades turisiicns; Presermglo
culvaral; ¥alorizaghs do anesanaio bocal: Maor visibilidede do anesanmo e aniesbos;
Possibilidade de aumsento nas opomunidades die vendas dos produios amesanais; Estinmalo
oo turismo locl; Fomalecimento da comunidade; Possiveis panicipagdes em evenbos @
feiras; Estinwlo ao tonsmo  susteniivel, Inceniive ap empreendedonsmo  local;
Emnvolvimenio de gersgdes mais jovens para a coniimoidads do anesansio; Ivemngdo com
04 visitamies.

= dados coletados mesta pesquisa fcardo sob a responsabilidade do pesquisador
aplicador acima informado, pedo perindo minimo de 5 amos.

Mada |be seri papo & nem serd cobmdo para participar desta pesquisa, pois a aceitagio &
voluni@res, mas fica fambém gamntida a  indemizagdo em cmos de  damos,
comprovadamenie decormenies da participacdo ma pesquisa, conforme decsdo judics] oo
extrajudicial. Se houver mecessidade, as despesas par a sua particepacio serdo assumidas
pelos pesgquisadones (ressarcimento de transporie e alimentagdal).

Em cazo de dirvidas relacionadas acs aspecios éticos deste estudo. voce podera consultar
o Comité de Etica em Pesguisa Envolvendo Seres Humanos do 1F3 no enderego: (A,
Jorge Amado, 1551 - Jardies, Aracaju - SE, CEP: 49025330, Tel: (79) 3711 - 1427 e-
maxil: cepiiifsedubri.

AVERLAINE CAMPOS DOS SANTOS - MATRICULA SIGAATFS 202210045 1

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAD DA PESS0OA COMO VOLUNTARIOA)

En, . CPF . abaixa
asximado pela pessoa por mim designada, apds a levhora (o0 a escuia da leshora)) deste
documento e de ter tido a oportansdade de corversar e ter exclarecido as minhas dividas
om0 pesquisador responsavel, comncomdo em pariicipar do estudo TURISMO E
ARTESANATO EM PMNOD REDONIMWSE: INSTRUMENTOS DE
VALORIZACAOQ PARA O DESENVOLVIMENTO LOCAL. como voluntirio (a).
Fui devedamente informado (a) e esclarecido (a) pelofa) pesquisador (a]) sobre a pesguisa,
oz procedimenios nela envolvidos, assm como oz possivels risoos ¢ beneficios
decomremies de mmha participagdo. Foi-me gammisde que posso retirar o men
oorsentimente a quabjuer momenio, sem que iste leve a qualquer penalidade.

Amcaju,  de de W24
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Assanalura

Presenciamos a solicitagio die consentimenin, esclarecimenios sobre a pesquisa e o aceiie
do volunédno em particpar. (02 testermumhbas ndo ligadas 4 equipe de pesguisadiones):

Testerrmanha 1 | Assinstura:

Testermanha ¥ | Assinatura:




